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  دهیچک
ا جا د همچازن را  ناو و ک  ام هماراه   ه  در حاززه کنوزواز و و تسا رس ااا   ده از واا     نانسا امروزه با  یشرار  

وار ااا زو در حااززه ااارم   او     ااو اااا ز باا زووار ااا زو ی  هاا ه و اا هکحاارو و ا اا ا م ااارم   در ا واا  باا زو
ه و بال   ید اد د  تا م  هرنواد چزناه باو اام  با ر ااج  و ا جا د  ر ا ا  ا م ارم  ا اراکزاند ع شرغم م 

وار اا زو در حاززه اارم   مراحام چ مام ا ج د چودز وااا در ا ام مل واو   امم ابا ره باو دسار م داا  ورده و با زو
یرداس ااو و  طراحاا   ااه باا زو مج واا  باار دونرسااو ه باا  بااو همااراه ناا وم هاا و ااان  ا اا ارو و ناار  ا اا ارو دن

ی اا  کزااا و  ب ز  اا و اندرو اادو مج واا  باار ا و رناا  ابااش  ماا   Flameو  Flutterهمچوااشم بااو م ر اا  دو اباا ار 
چاو در ملشا   چزناه ااا   از  اه دونرساو ه با  م بام باو اوسازر  اه نسانو چ مام سروی  ا م مل وو یردازدز 

چاو ما  کزاناد باو طازر تسا رده در  هام ااا  سزد بو کو     نمزنو ی م   از  ه مجمزعو از دونرسو ها و م بام باو
با  ااا   ده از رو نارد با زو واراا زو ه و ورزب  و یا رو و بزاا  ن ها  باو مواازر ارکلا   رهوا  ورزس اطح ب به ه

 مزرد اا   ده ارار تشردز

 بازی وارسازی، دوچرخه هوشمند، تولید انرژی، ورزش و سلامت  کلیدی: کلمات

  مقدمه-1

ه و سزد مججزر بو انج   چ ره و اوهشم  ش  ن   راوان بزده و بو همشم دوشم از وح ظ بدن  براو ر ع نش زه و اووشو  آنانس
بو  زبدنددن ر م چمجزد کحرو اا   ه دنه    همچزن ن ا  و نرب  سزن چو مور  بشم روبو ندرت بو و  بدهبسش ر ورز ده 

اس راع بد  بو کدر ج  ه دنو دا ن بدن امزرات  ه آناو چمه بو انس   براب اره چو وا  م و  ه ا لمرور زم ن در ط  ا م 

وار ب زو"از ا م رو مز زع  و نسج  بو اجم دن ر ا   و وزن و در ن شجو بشم رو ه و من     بدندز     وکحرچ ت بدن  چ هم 

  و انج   ورزس و کحرو  ش  ن  بزدزمد ک  بو ا م نش ز انس ن ی اخ داده و براو او محرچ  در هر زمشوو از یمدید د  " ا زو
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کزان در زمشوو دمززس  ب زار  ب  و کج شل ت  چس  و چ ره و ا و رن    ب زار  ب  ا و رن    ارم   اا ندا   از ا م کنوشه م 
 ز [1] اا   ده چرد مزارد مر بولاغرو و کو ا  اندا  و 

کر چردن رابط چ ربرو  ب نو توج ندن وات در داب  نو کو   ا دها  ار ویزد ا ده او چو در یس اا   ده از ارترم  در نر 
بد و از ا م م  …اا   ده از دن بزد چو ب عث بروز احس ا ت مثج  در چ ربر از طر ق نش ه    م نود  دا کب و ر  ن وم و

نرده   دغدغو دنش  یر از ب زو: رو "مشردو  چ  ب  2008در ا ل  ز[2] دادا  ار را ب جزد م طر ق کجربو اا   ده چ ربر از نر 
 مزرد اا لج ل ارار نهر   2010اب ره چرد وو  ک  ا ل  "وار ا زوب زو"نزب و بد  چو براو اووشم ب ر بو چ مو  "ه  و چ ربرده 

 ز[3]

و رر بد چو اا   ده و چ ربرد چ مو م "ب زو چم ک  برنده بزو: اا ب د مج و  بر ب زو"نزب و او کح  عوزان  2010در ا ل 
تاارو ارار تر   و هم م ن کحلشل ت و ه و ارم  ووارا زو ازت تر   و از دن ا ل ا م رو نرد مزرد کزیو برچ ب زو

ه و م  دد ب  درو  ر   ا ج د بده بو وااطو ا م نه ه ک زه  در ا م مط و  ت دانره ه   راوان  درب ره دن دغ ز بدز برچ 
 ز[4] تاارو چردند و بو ارائو سدم ت ب زو د ر و  یرداس ودارم  وحززه 

 ه   کزوشد چردنددر وب ا   براو اا   ده از م  ز  ب زو  ه   ی   ر  "بدیز م"و  "ب نچج ل"ه    م نود برچ براو مث ل ا م 
   براو مث ل  ن  از مراچ   .ب  اا   ده از ا م م  ز  بروع بو چ ر چردند "و م ایشه"ه و بسش رو م نود و همچوشم ا   

ه و بروع بو دمززس ب داب  بنب  و چمه” زامج  ه    رار چوشد”  بو ن   ب داب  دمر ن  ب  اا   ده از  ه ب زو و دئز 
مزا ش  هر  تزب    GPS اووشو نمزد  بو طزرو چو بم  بو  زرت واا   وارد ا م دنش و مج زو سزاهشد بد و ب  اا   ده از
د ه مشرزند  اپس در راه ب  بنص  کرنشص و بو واش و هد زن تزب  بو بم  اطرع داده سزاهد بد چو زامج  ه  دارند ن 

 زمز زع ت ب داب   و چمه ه و اووشو دبو  سزاهشد بد
نود ا ل یشم   ه کج شغ  رانسزو براو  ه چمپشم دونرسو ازارو در  ض و مج زو مو رر بد چو ب زسزرده و مثج  

یش ده روو ب رب ن د دند چو  ز  دو را در ی  داب ز در ا م کج شغ   مرد  بو  زرت اک  ا   ه ارو دونرسو ورزب  ه ب  در
از ا م رو ازار  اجر در دن من ن ویزد نداب ز براو همه  ازال بده بزد چو ا م دونرسو ه  را نو چس  دنج  تااب و اا !

دونرسو ه  بدند و مر هده چردند چو ب  یدال زدن دونرسو ه   مزز ن  برا ر ن ینم بد و  ه ارو لامپ ه و نئزن  
نب  بده بزد    ل بد  ه دنچردند و طزو  ننرشد چو  ه ک ب زو نئزن  ب رگ چو بو ا س م ن روبروو بروع بو روبم بدن 

همو مر  ق بو ادامو دن کبز ر بزدند و از ا م رو یم ش  ز  دو  زدر ح ل راص بزدو کبز ر م حرو مردو را نر ن مشداد چو 
 زبح ل بزدندزیمع بدند و بو نزب  ازار دونرسو مشردند و ورزس مشنردند و س

ادز    رهو  ورزس را تس رس دوار ا زوب زوا ج د چرد چو ب زان کزاط رو نرد  نز سودت ن مل ووا م و دئز ا ده او در ذهم 
وار ا زو دونرسو ه ب  مد نار چو کو   یوجو ب زو [5] ویزد دارد zwiftنر  ا  ار ادرکمود و چ م   بو ن   در ا م زمشوو  ه 

کر م امن ن ت و چو ب  چم ب بدم  "کزوشد برق بو واش و دونرسو" ه و چ ر یشم رو  امن نارار تر  و اا ز از م م ر م ک  وت
  ک  م همراه سزد را نش  بزدم ارتر  ب زو و بو واش و نر  ا  ار چرده ه  وو   رد ازار بر دونرسو ب زاند در ح و  چو ورزس 

در نشز زرو  ه ب به ه ورزب  ویزد دارد چو برق چم ا س م ن را کزاط  زمشوودر ا م    چودزکزاط انر و کزوشد بده  ب ر
 ز[6] دچوم دونرسو ه و سزد ک مشم 

چو انر و من نشن  کزوشد بده م بم بده چو ان  نراکزر مزکزرو بو یدال    محزر نرسر  دونرسو ه ب  بو عوزدر ا م طرح  
 ه دنچو چ ربر ب زاند کزاط  بزندم هم نوشم دچمو ه    روو  رم ن دونرسو نب   چودزم را بو انر و اون ر ن  کجد م 

مدار ه  و کجش ات ان  ا  ارو مزرد نش ز هم بو  زرت اووشو ان ن ب و طراح   چ راچ ر درون ب زو اندرو دو را چو رل چودز
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برق کزوشدو لاز  براو ب ر  چردن مزب  م را  راهم و اطرع ت اوسزر ه  را کزاط ب زکزث بو نر  ا  ار  ه دنبد ک  کزاط 
 ارا ل چودز

ر بنم از  طراح  مزرد نش ز ارائو بده و د در ادامو در بنم دو   کز شح ت لاز  در سبزص طراح  و ا س  ان  ا  ار
زارد در برن مو نز س  و مترا شه ب زو و نن ت م م در برن مو نز س  اندرو د دن بش ن م  بزندز نلرو بم کشه مدار و ا  ر 

ک  رو و یشرو  دات دب  ن شجو تش 4کز شح ت ان  ا  ارو نش  در بنم از  ارائو بده اا ز ا م مل وو در ن     در بنم 
 رادز بو ی   ن م 

 طراحی و ساخت سخت افزار مورد نیاز-2
رخ    اکب ل بو  ه درمشچر نان  ا  ار مو ا  ا م طرح نش زمود   و من     دارد از یم و: امن ن اکب ل  نراکزر بو بو محزر 

و  هرس ندنکزر دو  را مز طرز چ ر ا م دو مزکزر بو ا م  زرت اا  چو مزکزر اول ب   بشرون  در محشط بجشو ا زو چزنن رز
نرس   بو موازر کواشم  نرسمبدا  اوردن ارع   دزچوم  نراکزر کزاط مداره  و ارکج ط ت مو ا  برق مزرد نش ز م را کزوشد 

و بو موازر سه و دونرروو دا و اوسزر ه و  ر ره و ا م طرح اا ز از ارع  رچ ب زدن چ راچ ر ب زو از د هر نش زمودو
 چو رل سط حرچ  چ رچ ر ب زو اا   ده بده اا ز 

ه و تزن تزن از ا م اط و ز در ب زار انزاع من     ب  طراح بده اا ای زچ ن ر اا   ده  از  براو اندازه تشرو ارع  نرسم
دن  را وده م دون  طرز چ ر ای ز چ ن ر بو ا م  زرت اا  چو  ه طرف را ان ن ب نمزد مز H22A1مزیزد اا  چو م  مدل 

 دولا و ارار نهشرند  ک  مزا   چو یسم س ری     هرنش  د هرو بشم ا م ارم  اا  و طرف د هر دن در     چووده دن اا ز
 مشرزدز  Lowر سروی  اس مشدهدز ام  وا   چو یسم  م نع کج دل نزر بشم ا م دولا و بزد  ای زچ ن  Highای زچ ن ر سروی  

ه ی وس مثج  مش را د  م اط و حس   بو وجو ب لا رونده اا  و ب  هر ب ر رد بدن یسم  از واط دن   ا بم ذچر اا  چو ا 
 یس اتر یسم  بشم دن ه ب  بزد   لط  ه ب ر دن را مشرم ردز

 دردو وزبرد   براو مد ر   و ارا ل داده ه  بو ک  م همراه اا   ده بده اا ز HC-05 ثو م  ول ب زکز Unoاز برد دردو وز 

Uno ه مشنروچو رور بر ی  و  ATmega328 ک و دن م  کزاند  6چو ) یشم ورودو و سروی  د جش  ل 14ا م برد ز م  ب بد
  USB مه هرک    ه یزرت16ورودو دن وزگ   ه کرد دتر ارامشن   6دارد و ب مم  (اا   ده تردد PWM بو عوزان سروی 

 ب مم چ شو امن ن ت مزرد نش ز Uno برد زاا و  ه دچمو ر س   ICSP header  ه ی وریه )ورودو موجع کلا و(   ه
 بو همراه برد چمن  ب  یر شج ن  از یروکنم HC-05 ب زکزث م  ولز  ی   بن رتشرو مشنروچو رور مزیزد بر روو برد م  ب بد

SPP  ه اا ز ارار داده بد 1نم و بم کشه مدار در بنم  ارکج ط بشسشم ار  ل طراح  بده اا ز  براو 

 رگولاتور استفاده شده برای تبدیل ولتاژ برق تولیدی  -1 شکل                                       
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 شماتیک مدار چاپی طراحی شده  -2 شکل

 

 مدار چاپی طراحی شده  Footprint-3 شکل                                                                             
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 طراحی گرافیک بازی و برنامه نویسی آردوینو -3 
درس  براو   دا  و  ب  سط چر  ه و واط دن بو عوزان ی دهاز یم و بو وچ زر ه و من      ب زو براو طراح  نر  ا  ار

ازار ب  امن ن کلششر و  ش  ی  در حشم  چ راچ رو دونرسو  مزان   مس لر بده در ی ده)ن وم انهش  بدن ب زو(  چو ر ی ده
 چر ب  سطوچ زر دا  و   نش ز دار مز بشدن موازر از  ه چس  ام ش ز در ب زوانو ه    بو عوزان ی داس و براو حرچ   
ارار  ه دنهمچوشم براو کم    ا ئم بدن ی ده و ح بشو ی ده  سطزط زردو را بشم اا   ده بدندز  و ب  اندازه مو ا   یدات نو
چو ب زانشم حرچ  ی ه و او را نش  در ب زو  دار م لا براو طراح  چ راچ ر ب زو نش ز بو  ه چ راچ ر دونرسو ازار از د د ب داد مز
و ودوز  انو و او ب دو دم ده دن را درج چرد م و  3D-Paintبراو طراح  انو ه و درون ب زو  در نر  ا  ار دهشمز نر ن 

اپس در ب زو   دن عنس بردارو چرد مز دریو نرس ند م و از 45ب ر  8یس از کلششر اندازه و رن  و بلشو مرنب ت دن  دن را 
 عنس از شچ انج   داد م ک  بو بنم انشمشرم در بش  دز  8بو ارع  بشم ا م 

 
 

 های استفاده شده در گرافیک بازی وکتورنمونه  -4 شکل                                                           

 

ک  ب  هر ب ر نرسشدن م نع  اا  اا   ده از وا و ان  ا  اروبراو سروی  ای زچ ن ر و دن وش  ی وس ه و سروی  از دن  نش ز بو  
براو اوجم  از بشم بش ر ای زچ ن ر  دن را بم رس چوشم و بو ا م طر ق ارع  نرسم مزکزر را در واحد زم ن بدا  بش ور مز

 زچ ن ر(  ایرا مشنودز ب  هر ب ر ارع  مزکزر ه  دو ک بع دار مزک بع اول را ارد وز ب  هر ب ر ارا ل اشهو ل وا و)ی وس  را  دن ای
چو مج   بو وا و اا  م بم بده( اشهو و  ارا ل  2رد بدن یسم س ری  از واط بش ر ای زچ ن ر )ای زچ ن ر بو یشم بم ره 

را بو عوزان روال ا م وا و ایرا  countingچرده و ارد وز ب  در     ا م وا و طجق برن مو نز س  چو برا م انج   بده ک بع 
ب  هر ب ر ارا ل اشهو ل وا و   Countingک ر ف مشنوشم و دن را در ک بع  Counter شنودز از ا م رو م لشر اراارو او بو ن  م

 شمزچوم  ه واحد ا   و 

 طراحی و ساخت نرم افزار بازی -3-1

و طزلان  دارندز براو مث ل مزکزر و ب زو  مزکزره و ب زو ا زو ز  دو ویزد دارند چو نود مزرد از دن   نش  یشرشووبراو کزا و
بزده اا   و  2005ب بد چو در وااع  ن  از یرو ه ه و برچ  ایم در ا ل ه  م کر مب زو ا زو  زنش    ن  از م روف

در ز ر بو نود مزرد د هر  چودزیر شج ن  م  همشوطزر ا س  ب زو ه و دو ب دو و او ب دو را عروه بر کزا و و نود انز  
 چوشم: و ب زو ا زو دو ب دو اب ره م مزکزره
 Unity [7] 
 Flame (flutter) 
 Construct 3 [8] 
 Game maker studio 2 [9] 
 Phaser 3 [10] 
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) و هر چدا  از مزکزر ه و ب زو ا زو اب ره بده در ب لا م ا   و م   ج  دارند؛ ام  در وااع دوشم ا    ان ن ب  ر م ورو  رکر
 ر م ورو  رکر  ید د کر م اب ار م م ب ز کزا و یرداز مز م  ه دنبو  ادامو( مزاردو اا  چو در  flameمزکزر ب زو ا زو 

چودز ار برچ  تزتم کزا و یشدا م ( اا  چو بو  زرت مس لشم و ز ر نIOSه و نود انز  ) بو طزر و  ه اندرو د و برن مو
را نش  دارا  ورو محشط ا    در نار تر  و بده براو اشس م ع مم ب دو تزتم   و   زبش بزد ا م  ر م همچوشم ت  و م 

 ر م  60 ر م ورو  رکر برن مو ه و نزب و بده کزاط دن را ب  ارع   کزان امشدوار بزدزم  نش    در ن شجو بو د وده دنب بدم 
ب بد و همچوشم براو کزا و ب زو م  nativeو بده بو  زرت چود  چو ا م رام  ن د ه بو برن مو ه و نزب در ه نشو ایرا م 

 ب بدز  چ زر م م  اا  ز را روان بزدن ب زو وابس و بو دن م 

 ل ح  ر امن ن ایرا روو حچوود امن ن ایرا در ی   ر  ه و من  ف را دارندز در برن مو ه    چو کزاط  رکر کزا و یشدا م 
براو کزا و  هس ودز Betaه و مربزط بو و ودوز و وب هوزز در مرح و  Apiزد دارد  ام  بو  زرت ی  دار وی IOSاندرو د و 

 ر م ورو م م ب ز  رکر   چودزب زو ه و نسج   ا ده چو یشچشدت  ترا شن  س    ندارند اا   ده از  رکر چ ر را ا ده کر م 
دهد  ن ا م امن ن را م رن مو نز س ن و کزا و دهودتورو بو ب ا م  ر م  رونم    بد 201۷کزاط تزتم براو اووشم در ا ل 

 رکر امن ن طراح   در ح ل ح  رز بهشرندرا براو ای شنشرم سزد   iOSوسروی  منبزص اندرو د   چو ب   ه ب ر نزب م چد
 ز وب و دان  پ را دارد  برن مو براو کم   ی   ر  ه و مزب  م

بو   ب بدم  ای شنشرم Native م ر م و  زن تپ سروی اد انز   مثم زورو ه و نو نسج  بو  ر م Flutter نن و مثج 
زب ن مزرد اا   ده در  .داردویزد ن ک  وک بزد    ی وا هشچ مش ن ای شنشرم اندرو دو چو ب   رکر کزا و داده م   عج رت د هر

طح ب لا ب  بج ه  بو زب ن ب  ترا و اب بد چو  ه م  Dart زب ن کزا و     و کزاط تزتم بو ن   دارت  Flutter ورو  ر م
بو عوزان بس ر ا     Flutter تزتم اطرع داده اا  چو در د وده زب ن دارت وهم نطزر چو ت  و بد همچوشم ز ب بدی وا م 

 ز[11]   مزرد اا   ده ارار سزاهد تر  شم ع مم  زب کزا و براو اشس

Flame  و  ه ب زو و کزا وب بد  وو  در عشم ح ل امن ن ک  چو برا ه مزکزر ب زو ا زو بسش ر ا ده نس  بو  زنش   م
 Textز Game loop  Input API  Images, Sprites, Animationsدهد  از یم و اس ش ر بم  ارار م نش ز دار د را در 

rendering همچوشم مس ودات زflame چودل  را دنج ل م براو بروع برن مو نز س  ب زو چ    اا  و ا س  ر چد نز س  موط 
 ز [12]

و ب زو در وااع ح لو یرداز مزم  و ب زوح لوبراو بروع و درو روس چ ر مزکزر ب زو ا زو بو م م کر م اسم  دن   و  
 ه دنه  چو چ مپشزکر  مماومجمزعو او از دا زر  و دن در ز ر دورده بده اا :سم  ب زو اا  چو ک ر ف ا دها    کر م ا

ه نشو اا ز  ن ف  ر م بردارند چو م FPSب زو ه  م مزلا م ش ر اندازه تشرو س    بو ن    چودزرا بو  زرت کنرارو ایرا م 
بو   نشو ایرا بده اا زب ر در ه 60و ب زو بزد موازرم ن ا م اا  چو ح لوایرا م  FPS60تز شم ب زو ب  در وااع وا   م 

 زعج رت ا ده کر :  ه  ر م =  ه ب ر ایراو ح لو و ب زو
  مزانع  حرچ  ی ده  حرچ  موطق ی بج    ابش  ) براو مث ل در یرو ه م : ی بج    نپ و راا  دونرسو Updateاسم  

انو ه  و غشره( و د هر نش  ه    چو نش ز بو  بو روز را ن  بدن دارند )براو مث ل نه چردن سزرده بدن انو کزاط ب ز نم 
و وظش و Renderاسم   تشردزچودز اچثر    وش  ه  در ا وج   زرت م    نه چردن برسزرد ب ز نم بو مزانع( را یردازس م 

بزد و در ن شجو چم ح لو ب زو و یدا   در نارتر  و م یرواو updateرام چردن ابش  روو   حو را دارد  و نسج  بو 
 نم  م داده بده اا ز 3بم و موطل  ب زو در بنم  بزدزهمه   ا زو م 
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 حلقه ی بازیشمای منطق  -4 شکل                                                      

چ  بن نو کزان ب  اا   ده از وو  م  مربزط بو ب زکزث را یش ده ا زو ننرده اا  API ر م ورو  رکر بو طزر رام  -
flutter_bluetooth_serial ارکج ط برارار چردز ب  بزرد دردو وز 

 

                                         
 بازی اندرویدیتصویری از صفحه  -5 شکل                                                
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 گیرینتیجه-4

چو سزد بو کو       ارائو بده اا ه نسنو بجشو ا زو بده ام  چ مم از  ه دونرسو ه ب  م بم بو اوسزر  در ا م مل وو
و ب  ارکج ط برارار  کزوشد بااده ب لاکرنمزنو ی م   از  ه مجمزعو از دونرسو ه و م باام بو هم اااا ز چو مش زاند در اااطح 

در  ا بو ایرا در دوردزرچردن ب   ند هر  هدف ا اا   یرو ه   و  ارکل و  رهو  ورزس ب  اااا   ده از رو نرد ب زو وارااا زو 
و رن   بشم دونرسو ه را طر ق ا راه دور از ارکج ط کزان ب  راه اندازو  ه ااارور  م بو کحلق یشزااا م ا م هدف ادامو براو 

ب   ند هر را ب   م ااااجه  ود بو انک  ب زا ردههم نوشم رچزرده و هر ن ر را ب  هج  در  ه ی  ه ه داده ذسشره چچردز ج د ا 
 چوودز 

هم نوشم نر  ا  ار ب  د کزان    نم  م مجمزعو او از دونرسو ازار ه و برسط را در  ه   حو )در ب زو( داب و ب بد ک  هر 
هم نوشم براو ا ج د مشم و رغج  بو   زانود ب  کرس بشر ر چو ر زده و رچزرد ب  رو را هج  نم  ودزن ر راج و سزد را در ب زو ب

و دانره ه ه  یش ده ا زو بزد و بو ن ر برنده    ن رو چو ب  ر م رچزرد را هج   ه آنب زو  مش زان ا م اشس م ب  همن رو ارت
ره ه  هر ه  و ب چرده  ی داس دهدز ا ف براو مث ل در دان ب ر   ب  اعم از حجم ا و رن  را ه ن     و ب لاکر م رچزرد    ی دا

 غااسزرو را ه ن    مزاردو از ا م اجشم اس ب ص   بدز

براو ب  ر بدن ظ هر دونرسو ه  نش  مش زانشم بو ی و دچمو ه و  ر رو ا ده  از اوسزر ه و ومس  و     ر رو ب رگ کر 
دهشمز همچوشم بو  ه آندر بس و و ب  ظ هرو ز ج کر کحز م ارت زر را بو عوزان  ه چش اا   ده چوشم و هم نوشم اشس م  نراک

 ب رگ کرو چو م بم بو دونرسو ه  هس   نم  م دهشمز LCDی و اا   ده از ک  م همراه بو عوزان نم  رهر  دن را در 

را بو نحز ب  رو ارائو دهشم و ب   "وار اااا زوب زو"ا وهزنو مش زانشم ب  یشرااار  و کر چردن اااان  ا  ار و نر  ا  ار  رو نرد 
 اا لج ل بشر رو از طرف چ ربران روبرو بز مز

 

 قدردانی-5

اناد دادردانا بوده طار ا ا  بخا  ااا ا از کا  مااا ر  استاد گرانقدرمان مهندس محمدرضاا تتاا از 

 .مینما ما
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