
2داور 1داور عنواننويسنده مقالهكد مقاله

HN-01610146_
مروری بر روشهای پردازش ت صویر با تاکید بر شبکه های مولد رقابتی و کاربرد کارتونیسازی در فضای بازی های رایانهایراحله حیاتی

HN-00320144ات واقعیت مجازی بر کاربر بازی  های رایانهای ورزسیی و توانبخشیفارغ سید علی بررسی تأثیر

HN-00710143ن خاتن میلاد نتی و مدل های آن و مقایسه با بازاریاتی سنتی در عصر حاضنحسیر  بازاریاتی اینیی
ن

معرف

HN-00710142ن خاتن میلاد ن المللیحسیر کتهای ایراتن بر رشد آنها در بازار بیر نتی شی تاثیر قابلیتهای بازاریاتی اینیی

HN-01540141محلی سازی بازی های رایانه ای از منظر نظریۀ نظام  چندگانه و  نظریۀ هدف مندی در مطالعات ترجمهرضائیان دلوتی محمدرضا

HN-01840140طراحی بازی موبایلی مبتتن بر واقعیت افزوده برای ارتقای حافظه فضاتی در سالمندان مبتلا به دمانسنیکنام آرزو

HN-01820139ن علی ورنوس فادراتن دنیا توسعه کارآفریتن در بازی  های رایانه ای از طریق داده کاوی در نیازسنجی بازار هدفعیر

HN-01780138سلیماتن سیده فاطمه Designing an earthquake preparedness training curriculum by playing in a virtual reality environmentمیر

HN-01810137بازی وارسازی در آموزش الگوریتم به دانش آموزان پایه دوم متوسطه اولهاشمی زو سیده مریم

HN-01800136حیی بهنام نقابل دمیر ان نوجوان با مهارت اجتماعی پائیر بررسی تأثیر بازی رايانه ای تمدن بر مهارت حل مسئله در دخیی

HN-01640134ا ن با ژانرهای مختلفپودراتجی سمیر ن خواندن میی مصورسازی و مقایسه ی رفتارهای چشمی در حیر

HN-01640133ا پودراتجی سمیر گاه" جست وجوگر"بازی  برای تقویت توجه پایدار به منظور افزایش عملکرد ذهن آ

HN-01770132بردیبازولاشجردی فراهاتن علی

HN-01530131اده فرشته ن بازی واقعیت افزوده باقابلیت پردازش دستورات صوتی و ارائه بازخورد فراشناختی جهت بهبود مهارت های زبان انگلیش کودکان :Lenjoyعلیر

HN-01620130تحلیل تأثیر اجتماعی شبکه های اجتماعی با استفاده از مصورسازی داده هاسیف فاطمه

HN-01390129یفریدون نژاد مژگان بازی های رایانه ای و کاربردهای آن در آموزش و یادگیر

HN-01530128اده فرشته ن ان لذت و غوطهعلیر ن وری بازیکنان-بررسی تأثیر وجود روایت دربازی های کژوال بر میر

HN-01530127اده فرشته ن علیر س و اضطراب-بازی جدی بیوفیدبک مبتتن بر اصول درماتن شناختی: فرآسا  رفتاری با هدف کاهش اسیی

HN-01680125تولید محتوای جدید بازی های رایانه ای با استفاده از برنامه سازی احتمالاتیدری گیو مرتضن

HN-01690124تحلیل زیباتی شناسانه بازی نورهودحلمی رویا

HN-01700122تحلیل تأثیر اجتماعی شبکه های اجتماعی با استفاده از مصورسازی داده هاخالقی هیق کوثر

HN-01730121به بازی های رایانه ای بر عملکرد تحصیلی دانش آموزانجبل عاملی شیدا 
ی

تأثیر وابستگ

HN-01730120به بازی های رایانه ای با مشکلات روانشناختی در نوجوانانجبل عاملی شیدا 
ی

بررسی رابطه وابستگ

HN-01470118ی توسط سیستم ضبط حرکاتدستوری فاطمه الزهرا اعی و هین ن نگاشت حرکات موزون به تصاویر انیی

HN-01680118طبقه بندی مفاهیم برنامه سازی آموزش داده شده توسط بازی های جدیدری گیو مرتضن

HN-01750117روابط اجتماعی در ورای بازی های رایانه ایحیدران مقدم الناز

HN-00790116ندینگنجفیان نسرین تحلیل و مقایسه نقش ادرادک، شخصیتی در داستان کافکا، نظریه فروید و بازی دث اسیی

HN-01710115ایران زاد محمد هادی  جهت مقایسه و انتخاب بازیکن در پست های مختلف21مصورسازی هوشمند داده های بازی فیفا : یار گیر

HN-01680114ی بر گرافدری گیو مرتضن
 واكسيناسيون افراد در بازی جدی با مدل سازي مبتتن

ی
چگونگ

HN-01650113تقویت توجه مداوم و انتخاتی با استفاده از بازی های رایانه ای جدی برای کودکان گروه ستن بمطلقی مرضیه سادات

HN-01560112طهماستی پوریا ن کرید: بررسی دو عنوان تور اکتشاف)بازشناسی ساختار بازی های رایانه ای با محوریت آموزش تاری    خ و هین  (مصرو یونان باستان از شی بازی اساسیین

HN-00660111ن المللی امیتن محمد  ضمان درک در نرم افزارها و بازی های رایانه ای در حقوق ایران، فرانسه و کنوانسیون بیع بیر
ی

1980تحلیل حقوف

HN-01570110بازی های رایانه ای برومندی ندا 
ی

(بازی زولا: مطالعه موردی)نقد و تحلیل فرهنگ

HN-01650108مطلقی مرضیه سادات  در جهان19-مصورسازی بازی وار داده های مربوط به وضعیت کووید: کوویدنما 

HN-01560106ن کریدطهماستی پوریا  های  بازنمود اساطیر مصر باستان در بازی اساسیین
ی

ریشه ها: پژوهشی در معنا شناسی و ویژگ

HN-01650105ن بازی های رایانه ای  با استفاده از هوش مصنوعی مبتتن بر مدل مخلوط گاوسیمطلقی مرضیه سادات بررسی امکان تولید خلاقانه ی موسیقی میی

HN-01600104ن ی نازنیر  منطقه آذربایجانعلی فرشباف اکیی
ی

ی سناریو و گرافیک بازی سارای با رویکرد هویت فرهنگ طراحی هین

HN-01340103سال6 تا 4بررسی طراحی شخصیت بازی های آموزسیی رایانه ای تولید ایران برای کودکان قضوی سعیده 

HN-01520102رضاپور محمد مهدیDeepSkill : یک چارچوب جهت رتبه بندی مهارت تیم ها در بازی های برخط چندنفره انبوه

HN-00570101آموزش برنامه نویش به کودکان از طریق بازی جدی مبتتن بر وبطاهری سیده فاطمه

HN-01630100بازی سازی ابری بر مبنای تکنولوژی بیت تورنتستوده داود

HN-01590099ی اطلاعات آب وهوای مؤثر در پروازطباطباتی اعظم السادات مصورسازی هین
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HN-01580098موسیوند عباس طراحی یک بازی رایانه ای به منظور بررسی تاثیر بازی های رایانه ای بر آموزش کتاب فارسی پایه پنجم ابتداتی: «زبان من»بازی 

HN-01550097طراحی تعاملی معماری با استفاده از فناوری واقعیت مجازیخورشیدی سجاد

HN-01450096نجفیان سعید ایجاد جلوه های بصری با دنبال کردن صدا در محیط سه بعدی مجازی: رسمدا

HN-01520095رضاپور محمد مهدیCALN : چارچوب نظری علوم استفاده شده در تولید رویه ای محتوا

HN-01500094می پور علی بیر  های کودکان و نوجوانان  ها و ارزش ای در تغییر نگرش  های رایان ه نقش پنهان بازی

HN-01490093صمدی ورنکش سمیه (، در مرتبه دوم و کلی سازه هاPLSبارویکرد ) در صنعت بازی  های رایانه ای   مدل سازی تاثیر ارزش ذینفعان بر نظام نوآوری فراملی یا بخشی

HN-01490092صمدی ورنکش سمیه (، در مرتبه اول سازه هاPLSبارویکرد ) در صنعت بازی  های رایانه ای   مدل سازی تاثیر ارزش ذینفعان بر نظام نوآوری فراملی یا بخشی

HN-01470091تحلیل اطلاعات فروش بازی های اپ استور با استفاده از مصورسازی هوشمند داده ها به منظور تولید بازی های جدیددستوری فاطمه الزهرا

HN-01420090ی  رضاتی فاطمه (فارسی نوشتاری و خوانداری اول ابتداتی)استفاده از فناوری واقعیت افزوده برای بهبود یادگیر

HN-01420089بهبود تجربه کاربری با استفاده از فناوری های چندرسانه ای در موزه طراحیرضاتی فاطمه

HN-01440088بهینه سازی درتوسعه بازی برای بهبود عملکرد منابع سخت افزاریکرماتن محمد مهدی

HN-00310087اتن شگزی نرگس ،پرخاشگری و تنظیم هیجان در کودکان و نوجوانانمیر  های شخصیتی
ی

مروری بر نقش بازی های رایانه ای بر ویژگ

HN-01410086مختارپور مهدی
ی

بازی رایانه ای، هین دیجیتال در بازنماتی ایدئولوژی های فرهنگ

HN-01400085به سوی شخض سازی تبلیغات در بازی های ویدئوتیصمیمی دهکردی لیلا

HN-01350084ان استفاده از بازی های رایانه ایکیاتن فر فاطمه ن پیش بیتن اهمال کاری تحصیلی و مسئولیت پذیری دانش آموزان بر اساس میر

HN-01190083ی واژگان زبان از طریق اپلیکشن تلفن همراهاخشیک مرتضن لت: یادگیر ن مطالعه موردی اپلیکیشن کوییر

HN-01370082پسامدرنیسم و بازی های رایانه ای محبوبقندهاریون عذرا

HN-01040081برنامه نویش اندروید در محیط اندروید استودیوتیکدری نژاد مهدی

HN-00320080(با محوریت بازی های جدی) 2020مقایسه تطبیقی موتورهای بازی مطرح سال فارغ سید علی

HN-01360079خلیلی مریم احساسی کودکان پیش دبستاتن مبتلا به الکش تایمی- طراحی بازی تعاملی رایانه ای برای ارتقای مهارت های اجتماعی

HN-00890078ن : بازی های ویدئوتینسیم دوست معیر
ی

ات بر روی مغز و افسردگ تاثیر

HN-01210077پور آسیه آموزش کودکان از طریق بازی های  رایانه ای در عصر کروناقنیی

HN-01330076ی یاددهندهخزاتی سعید  کلاس های معکوس مبتتن بر واقعیت مجازی آموزش انگلیش با اهداف پزشگ به راهیی
ی

بررسی وابستگ

HN-01250075ی بازی  های رایانه ایکریمی مریم چارچوب پیشنهادی افزایش فعالیت بدتن کودکان با به کارگیر

HN-01240074زیبا 
ن

مؤلفه های طراحی بازی رایانه ای به منظور اثرگذاری بر هویت بازیکن نوجوانمعروف

HN-01010073دهقاتن هانیهEvaluate the effectiveness of the software a  mobile application "Kalcal"on the learning for students with dyscalculia

HN-00910071رضوی سطوتی کیانLooking at Intergenerational Game Design through the Lens of Game Genres

HN-01140069زریاتی محمد ازباتن نشانه نوشت در آثار ژانر   های زباتن و پیر
ی

ن جشنوارۀ بازی های ویدئوتی ایران' کلمه ای و اطلاعات عمومی'تحلیل ویژگ هشتمیر

HN-01180068ک پور فرهید ی زبانهای خارحیی با تلفن همراه، نمونه ای از اپلیکیشن دولینگوملا یادگیر

HN-00980067ی از بزهکاری اطفال ونوجوانانپيداتی راضيه جلوه های تاثیر بازی های رایانه ای بر پیشگیر

HN-01170066ن المللی در خصوص کار کودکباباتی راد پوریا ن و اسناد داخلی و بیر ام به حقوق کودک در بازی های رایانه ای با بررسی قوانیر رورت احیی ضن

HN-01160065بررسی ارتقاء سطح مهارت های بیناتی در کودکان کم توان ذهتن با استفاده از بازی های جدیعبیدی شاه تپه مهسا

HN-00850064حسیتن سیده فاطمه  های بازی دیجیتالی و جنسیت در پیش بیتن استعداد 
ی

ساله شهر اصفهان10-12   دانش آموزان STEMنقش ویژگ

HN-01150063ی    ح اجزای پیشنهادی مدل آموزش سواد مالی به صورت وب محوردرویشی سارا تسری

HN-00850062حسیتن سیده فاطمه  ساله شهر اصفهان12-8بر حافظه فعال دیداری و شعت پردازش دانش آموزان " کاپیتان لاگ"اثربخشی نرم افزار توانمندسازی شناختی 

HN-01110061مطالعه ی شیوه های میانجیگری مادران بر مصرف محتوای آنلاین کودکانخالقی پور مریم

HN-01090060نمونه موردی، دایره رنگ: بررسی آموزش مفاهیم زبان تصویر مبتتن بر بازی های رایانه ای برای کودکان اوتیسم مطلقی مریم

HN-01120059بررسی ظرفیت های رنگ در نگارگری ایراتن برای ساخت بازی های رایانه ایفتج زاده مجید

HN-01080058سال10 تا 8تحلیل المان های بازی وارسازی بر اساس تجربه کاربری در نرم افزارهای آموزش زبان برای کودکان بهروزپور باغمیشه مرجان 

HN-01050057ی مبتتن بر بازی دیجیتال؛ نظریه، مدل، طراحیگلکاری سمیه یادگیر

HN-00880056حسیتن سید سجادPossible Worlds theory and its application to videogames: A case study of Life Is Strange

HN-00140054بازي هاي رايانه اي و نقش آن در آموزش دانش آموزانابراهيم زاده زهرا

HN-01020053رفیع زاده اخویان ریحانه رابطه انسان و فناوری در مواجهه با بازی های ویدئوتی: بازیکنان سایبورگ
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HN-00840052وفقی سازی آواتار اندام های فوقاتن با تواناتی های بیمار در بازی های جدی توانبخشیحق روستا سینا

HN-00800051نقش بازی های رایانه ای در آموزش کودکان و نوجوانانحسیتن سیدعباس

HN-00190050نقش سواد رسانه ای درکودکان و نوجوانانناصج راد طیبه

HN-01000049ان استفاده از بازی های رایانه ای با بهزیستی تحصیلی و خودنظم جوتی شناختی هیجان در نوجوانانکمالی پور دلناز ن رابطه میر

HN-00310048اتن شگزی نرگس ونیگ دانش آموزان در آموزش های مجازی  پسا کرونامیر ی الکیی مروری بر نقش گیمیفیکیشن و بازی وارسازی در افزایش مشارکت یادگیر

HN-00870047ن Effects of digital games on critical thinking: Empirical Evidence-Based Studyدهقانزاده حسیر

HN-00830044ن الگوی ارتقای سلامت سالمندان مبتتن بر روش های بازی سازیچیت ساز محمدامیر

HN-00520043س با استفاده از  داده های حسگری  و داده های بازی  های رایانه ایقیض پور پگاه ارائه رویکردی برای ارزیاتی علایم اسیی

HN-00950042ات بازی های ویدئوتی بر کودکان و نوجوانانمحمدی مجد محمد صابر بررسی تاثیر

HN-00950041بررسی مدل های درامدی در  صنعت بازی های ویدئوتیمحمدی مجد محمد صابر

HN-00930040ات بازی های کامپیوتری در کودکان پیش دبستاتنعباسی مصطقن تحلیل تاثیر

HN-00920039مطالعه تطبیقی میان شاخصهای تربیتی والدین و شاخصهای نظام رده بندی بازی  های رایانه اییادگاری محمدحسن

HN-00670038ات سازنده بازی های رایانه ای بر کودکان و نوجوانانمرتضاتی مهتاب شناساتی تاثیر

HN-00900037ارائه یک رویکرد جدید جهت اولویت بندی موارد آزمون مبتتن بر الگوریتم جستجوی گرانشیشمس الدیتن محمد

HN-00860036ن کاربردهای بازی های رایانه ایپروین فاطمه بررسی و تبییر

HN-00860035یپروین فاطمه بررسی تأثیر بازی های رایانه ای بر یادگیر

HN-00320034فارغ سید علی (Assassin"s Creed Odysseyنمونه موردی بازی )  با رویکرد بهینه سازی SWOTتحلیل مدیریت پروژه های بازی سازی با استفاده از روش 

HN-00770030ن تولید، پس از تولید)تحلیل بازاریاتی بازی های رایانه ای سلماتن ساناز (پیش از تولید، حیر

HN-00310029اتن شگزی نرگس  تحصیلی و کیفیت محیط آموزش مجازی دانش آموزان و دانشجویان در پساکرونامیر
ی

مروری بر عوامل موثر بر سبک زندگ

HN-00740028ی کوییدسیدنوری سیده زهرا 19-بررسی تحلیلی فرصت ها و چالش های بازی های ویدیوتی در عصر همه گیر

HN-00760027فاضل بخششی فرخندهImmersion and Interactivity in FMVs:  Where Movies and Videogames Become One

HN-00670026بررسی و شناساتی فرصت های بازی های رایانه ایمرتضاتی مهتاب

HN-00670024بررسی وشناساتی فرصت های بازی های رایانه ایمرتضاتی مهتاب

HN-00020022پیاده سازی سیستم توصیه گر برای بازی های موبایلی براساس آیتم های انتخاتی کاربرصنیع ثالث شمیمه

HN-00650021سونحبیتی خوزاتن شهاب الدین  پیر
ی

کاربرد آزمون تشخیص شخصیت ریزوهادسون در پیشنهاد نوع بازی افزار و ژانر بازی به کاربران با استفاده از تحلیل همبستگ

HN-00640019یک بررسی جامعه شناختی: تجربه بازی موبایلی در یک جامعه سنتیموسوی سیدکمال الدین

HN-00590018درماتن مجازی و بهبود کودکان بیش فعالسلماتن پریوش هین

HN-00220014ن بازاریاتی بازی های رایانه ای  و قصد خرید نسخه های جدید بازیاسلامی قاسم بررسی نقش واسط فرهنگ در رابطه بیر

HN-00220013ونیگاسلامی قاسم اتژیک تجربه کاربر در بازی های آنلاین بر بازاریاتی شفاهی الکیی تأثیر ابعاد اسیی

HN-00350011بررسی اثربخشی بازی ها    ی رایانه ای بر تفکر انتقادی     دانش آموز    ان پسر پایه ششم شهر کرجاسا کیوان

HN-00450010ارائه یک روش ایجاد توازن در حلقه اقتصادی بازی های رایانه ای موبایلی به منظور افزایش درآمدزاتیآشتیاتن مهرداد

HN-00360009بیجاری ملیحه جند تأثیر بازی رایانه ای آموزش درس ریاضن بر خود  فت تحصیلی دانش آموزان پایه پنجم شهر بیر ی و پیسری راهیی

HN-00430007سیاست جناتی تقنیتن ایران در قبال نقض حقوق کودک درحوزۀ بازی های رایانه ایخورشیدی اطهر محمد

HN-00310006اتن شگزی نرگس  از منظر ذینفعان19_عملکرد مدرسه تلویزیوتن شبکه آموزش در تعطیلات مدارس در دوران شیوع ویروس کوویدمیر

HN-00290005نوروزی لارشی وحید طی و گمیگیشن  فت توسعه واژگان در دانش آموزان ابتداتی (بازی  های)نقش میانجی گری تکنیکهای  تداعی عصتی شی آموزسیی بر پیسری

HN-00280004نظریه های راجع به بازی های رایانه ایبرون مهرداد

HN-00160003ن حسیر تاثیر جامعه شناختی بازی های رایانه ای بر کنشگری مناسب جوانان در جامعهروزب  هاتن امیر
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