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  SWOTروش استفاده از با  یساز یباز یها پروژه تیریمد لیتحل

 (Assassin's Creed Odyssey یباز ینمونه مورد) یساز نهیبه کردیبا رو

 
 

 3یونس سخاوت، 2زهرا خونکاری، 1*علی فارغ سید

 دانشگاه هنر اسلامی تبریزدانشکده طراحی  یعلم  تأیهعضو   -1

Email: sfaregh@tabriziau.ac.ir 

 دانشگاه هنر اسلامی تبریز ایهای رایانهدانشجوی کارشناسی ارشد هنر  -2

Email: zahra.khounkari@tabriziau.ac.ir 

 دانشگاه هنر اسلامی تبریز ایرسانهدانشکده چند  ت علمیأعضو هی  -3

Email: sekhavat@tabriziau.ac.ir 
 

 دهیچک
مختلفیداراانهیرایهایباز  میابعاد توسعه و ساخت نظر اباشدیاز ازگروهکی،بودنیچندوجهنیکه متشکل

ریمدکیوجودازمندیهدفمشخصنکیبهدنیرسیبراگروهکیوجود.آوردیمختلفرادرکنارهمگردمیهاتخصص
یبازکیاگر.باشدیروندانجامامورمتیودرمجموعهدانآنایهاتیمسئولنییاعضا،تبانیمیهماهنگجادیعنوانابه
استکهتیریمدازمندیهانپروژهریکههمانندساشودیپروژهمحسوبمکیآندیتولمیمحصولفرضکنکیرایاانهیرا

نیا.میدهیقرارمیمقالهموردبررسنیدرایاانهیرایهایرادرخصوصباز«پروژهتیریمد»بحثپژوهشمانیدرا
انجامباشدیبازانمیبازانیدرمتیومحبوبیدگیچیپیکهداراییهایازبازیکییبرروSWOTلیبرتحلهیباتکیبررس

ودر قرارگرفتهاستیمقالهموردبررسنیدرایعنواننمونهموردبهOdysseyنسخهAssassin's Creedیباز.گرفتهاست
 تحلیل از آمده بدست نکات یهایژگیونهایت در کهآنموجود نتیجهتواندیمدهندگانتوسعهبرای باشد اهمیت حائز

 .استشدهگرفته
 

 . Assassin's Creed یباز ،یسوآت باز لیتحل ،یا انهیرا یباز یساز نهیپروژه، به تیریمد :کلیدی کلمات

 

  مقدمه-1

تواندیخودمینمودکههرکدامدرجایآنبررسیدهندهلیمختلفتشکیهاازجنبهتوانیرامیاانهیرایبازکییتوسعه
درحالساختباشدیهاپروژهیسازنهیبهیبرایارزشنکاتبایبودهوداراتیپروژهحائزاهمتیریمدنهیدرزم نیدرا.

کهبهAssassin's Creedیبربازنانهیزبیریتوجهقرارگرفتهاستکهبانگاهموردنهیزمانوهزتیریمقالهتوجهبهمد
درپنجمAssassin’s Creed Odyssey یباز.ردیگیآنصرفشدهاستانجاممدیتولیبرایاریبسنهینظروقتوهز

اینبازیدرژانراکشن8102اکتبرسال توسعهدادهUbisoft Montrealماجراجوییتوسطکمپانیومنتشرشدهاست،
دریاصلینسخه01تاکنوندریبازنیکهامیشویمتوجهم0یبازنیایشرکتسازندهیدرتارنمایبانگاه.شدهاست

                                                 
1
 https://assassinscreed.ubisoft.com 
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یهانسخهوسایرباشدیممادراینمقالهیمطالعهکهمورد،Odysseyینسخهدر،شدهاستمنتشرگوناگونیهاسال
کمترباالامکانیبودهاستکهکاربرحتنیشدهاستوتلاشبرایطراحانهیگراواقعتاحدامکانیبازیفضا،اینبازی

.مواجهشودیدربازیتکراریهاوکاراکترهاصحنه
بزرگییایجغرافیکهشاملمحدودهیبازیبهوسعتفضاتوانیمیبازنیجذابایهایژگیوگریازد ،شودیمینسبتاً

نکته و کرد آنجالبیاشاره منطقهپوششتر هر در بوم،یجانور،یاهیگیهاکه ،یجنگیهاسلاح،ینوعپوششمردم
تیریامادرمد.میراشاهدهستدراینفضانهفتهتاریخییهاداستانوبناهایدرمعمارییهاتفاوتیوحتهاقیقااییکشت

ایبازنیکهامیازتنوعهستزانیمنینپروژهکهدرآن،شاهدایا تا ازچهترفندهاانهیگراحدواقعنیرا یینمودهاست،
مقالهبهدنبالکشفنیاستکهدرایسؤالنیشدهاست؟ادرزمانساختاستفادهییجووصرفههانهیکمترکردنهزیبرا

نیا.میاموجودرااستخراجنموده یدهایتهدو ،فرصت8،ضعف0نقاطقوتیزبانیاریدرمسیشرویوباپمیآنهست
.واقعگردددیمفتواندیپروژهمیسازنهیمنظوربهبهیاانهیرایهایساختبازیافرادفعالدرحوزهیاستفادهینکاتبرا

.توسطنویسندگانازفضایبازیاستخراجگشتهاستماًیمستقلازمبهذکراستتمامیتصاویرمربوطبهبازی


 قیتحق نهیزم شیپ -2
بهپژوهشتوانیمانیپژوهشگراندرسراسرجهانبودهاستکهازآنمیموردبررسیمتفاوتیهاازجنبهبازیموردنظر

یخیبهدنبالآناستتابهلحاظتارسندهیمقالهنونیدرا.معطوفاست،اشارهکردیداستانبازیکهتمرکزآنبررو[0]
یخیدقتتاریمطالعهباهدفبررسدرپژوهشیدیگر.کندانیرابتیازواقعیداستانبازدندوربوایبودنویقیحقزانیم

تار کاربرد بازیخیو استUbisofts Assassin’s Creed Odysseyییویدیویدر شده انجام همچننیا. نیمطالعه
یبازیامقالهچیاماتاکنوندره[8] .کندیمیدرمدارسمتوسطهاولبررسخیاستفادهدرآموزشتاریرابرایبازلیپتانس

Assassin's Creedصورتبهیبازکیازیژگیهرویقرارنگرفتهاستگرچهبررسلیپروژهموردتحلتیریمدچهیازدر
اتیریازمدیبهقسمتمیرمستقیغ .خاصدنبالنشدهاستصورتبهیاپروژهچیهدفدرهنیآنپروژهدلالتدارداما،

وکمبودنیبازیامرباعثتازگنیارائهشدهاستکههم8102درسالOdysseyیعنیقیتحقنیموردنظردراینسخه
.باشدینسخهازبازنیمختلفایایمرتبطبازوایهاپژوهش



 یا انهیرا یمراحل توسعه باز -0
ودیتولینهیوجودداردکهبستهبهعظمتپروژهتعدادافرادعضو،هزیمراحلمتفاوتیاانهیرایساختبازیپروژهکیدر
کیکهممکناستحاصلتلاشمینیبیرامیاسادهیهایمثالامروزهبازیمتفاوتخواهدبود،برایتیریعواملمدیحت

یانجامهرجزءکوچکازبازیخاصبرایهامتشکلازتخصصیمیعظگروهابیبازکیدونفرهباشدودرمقابلگروه
مراحلتولیدوانتشاروحتیعملیاتتستیکبازی[ ]درکتاب.فرایندیرادنبالنمایندنیچنهمنیزممکناستدرکنار

مدیریتپروژهواعضایمختلفدرچنین ارتباطبا آوردهشدهاستهاپروژهوهمچنیناطلاعاتمفیدیدر دیتولندیفرا.
کارنیایوواضحبرایفلوچارتکلکیفیهاتعرازپژوهشگرانبودهاستکههدفآنیاریموردتوجهبسیاانهیرایباز

                                                 
1
 strength 

2
 weakness 

3
 threat 

4
 opportunity 
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چرخهدیمدلودستورالعملجدکیکهدرآنکرداشارهیبهپژوهشتوانیمنهیزمنیدرادیمفیهاازجملهمقاله.بودهاست
0توسعهبازییزندگ

 (GDLC) نیمنظورچندنیایبرا.خوبارائهشدهاستتیفیباک،یبازکیزیآمتیارائهموفقیبرا
 هعبارتاشارهکردکنیبهاتوانیمیبازتیماهفیدرتعر.[ ]شودیصراحتدرهرمرحلهدرنظرگرفتهمبهتیفیملاکک

نابنیباز تفکرتختیخلاقجادیبلکهاستیفقطهنر بازیلیو ایکاردستکیهیشبشتریبیاست، ازجادیاست، شده
[5]هاوادغامآنجنبهتیریومدیگری،بازیسینو،برنامهیقی،ازهنر،موسدهیدرهمتنیچندوجهیهاازجنبهیبیترک

[6].
یدیکلیهاتیباعنوانفعالیجدولساز،یبازگروه مورداستفادهتوسطپنجندیفرایپسازبررسسنده،ینو[ ]یمقالهدر

کهدرطورنیهم.آمدهاست0هادرشکلمراحلمورداستفادهآننیهاوهمچنآنی،ارائهکردهاستکهاسامیتوسعهباز
درزینیدارندامانقاطمشترکیبازکییتوسعهندیروشخاصخودرادرفراگروهریمدایگروههرم،ینیبیجدولمنیا

.هابهرهجستازآنتوانیاثرمشتریبتیموفقیکهبراشودیمدهیهادروش



یتوسعه باز یدیکل یها تیفعال: 1شکل 



  SWOTتحلیل با استفاده از  -4
تحلهیجزت استفادهکیایوکارکسبکیاهدافنییتعیاستکهبراجیراکیتکنکیSWOTلیو شودیمپروژه به.

.[7]استفادهکردیمراحلبعدیبرایاطلاعاتیازآنبهعنوانمبانتوانیم،SWOTلیوتحلهیتجزجادیمحضا
هراثرازخلقآنهدفیداردومدیریتمطلوبزمانیاتفاقیدآورندهیپدگفتکهدرواقعتوانیمباتوجهبهاینعبارت

حاضرکهیمقالهمشابهبایهاپژوهشدر.نهایی،ایجادشودیجهیدرنتدهایتهدوهاضعفمیافتدکهایناهدافباکمترین
ایننوعیرندهیبرگمختلفدریهاجنبهیکمنبعاطلاعاتیدستهبندیشدهازتوانیمسعیبرتحلیلآثارموجوددارند،

.دیگر،فراهمآورددآورندگانیپدتحلیلبرایاصلاحویامرجعیبرای

                                                 
1
 Game Development Life Cycle 
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 ها قوت -4-1
مواردرانیازاکیدرهرییجوبرخورداراستوصرفهیاریبستیازاهمنهیزمانوهزتیریمدیبازکیدیدرمراحلتول

بررستوانیعنواننقاطقوتمبه با کهییها،روشAssassin's Creedیمختلفبازیهاقسمتیدرنظرگرفتلذا را
.میااندرامرورکردهانجامدادهیسازمرحلهمدلدرنه،یدرزمانوهزییجوصرفهیطراحانآنبرا

یریموجودجلوگیبصریاجزاریهاوسابودنفضا،انسانیبودهتاازتکرارنیبرایسع،یبازنیایهاازقسمتیاریدربس
اازیموردنیمتنوعازاجزایهایامرلزومطراحنیوهمدیبهعملآ کردهاستجادیرا ا. گروهرسدیوجودبهنظرمنیبا

وایمتفاوتازاشیعدمطراححالنیبودنودرعیرتکراریحسغجادیایبراییهاوشپروژهازرنیایسازهاومدلیطراح
.اندخلقآن،استفادهنمودهیبراازیزمانموردننیهاوهمچنکاراکترهاتلاشبرکمکردنتعدادمدل

خانهیبرا سقفآنییهامثالدر سفالکه آردواز با یها اولما نگاه در است، شده واقعکیپوشانده ویپوششکاملاً
سفالیهاتکقطعهبودنتکیواقعنیاجادیایبخشبرانیسازانامدلایاماآ(8شکل)میکنیرامشاهدهمیرتکراریغ

اند؟نمودهیاستراطراحدهییرواهبرسطحآنییهامرورزمانخزهراکهبه



یشده از آردواز سفال دهیپوش یها سقف یدورنما:  2شکل 



همانیقطعاتتنهاچندالگونیایاستکهدرطراحنیاتیواقع در طورکهدرشکلمتفاوتساختهشدهاست،مثلاً
فلشکسانییهاچندنمونهازسفالفیردکی از استفاده نشاندادهشدهباشندیمکسانیرنگیکهدارایرنگیهابا

حال.بودنراخواهدداشتیبودنوواقعیرتکراریحسغنندهیبچشمدرکنارهم،یرتکراریباقراردادنقطعاتغ،است
کن مدلدیتصور برااگر قطعاتسفالیرتکراریهدفغیساز دادن تصمیجلوه تکگرفتیممیسقف، راتکآنکه ها

شد؟یدصرفمیبابتدستمزدبانهیهزیقبلوحتطیتبهشراچهمقدارزماننسبکرد،یمیصورتمتفاوتازهمطراحبه



از سقف فیرد کیدر  کسانی یوجود قطعات سفال:  3شکل 
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دریخیت اریبن اکی کفیهایکاشانگریکهنما فضامانندشکلیسازمدلگریدیهااتفاقرادرقسمتنیانیهمچن
:مشاهدهکردتوانیمزیغاراستنکیدرون




کسانی یوجود قطعات کاش:  4شکل



حسمتفاوتبودندرآنات،یوبااضافهنمودنجزئیطراحبارکیموجوداشارهکردکهیبهآواتارهاتوانیمگریدیدرمثال
شدهاستجادیا درکاراکترهانیا. مشاهدهکردتوانیمیانسانیامررا بهیزمان. یبازیدرفضاکنندهیعنوانبازکهما

برترقیدقیامابانگاهمیمواجههستیادیزیکهباتنوعانسانشودیمجادیحسدرماانیامیهستریکردنمسیمشغولط
آناتومیهایژگیو متوجهمانساننیایاندامو مکریچندپیکهپسازطراحمیشویها ایویبلند،یلاغر،یچاقزانیبا

حسمتفاوتبودنرا،یعادیالبسهایویگجنیهاچهره،پوششاتیتنوعدرمدلمو،جزئجادیمشخصتنهاباایکوتاه
انمودهجادیا ننیاندکه برزیامر علاوه دادنونزدیرتکراریآمدنبرهدفغنائلمسلماً بهیبازیایکردندنکیجلوه

خوبت،یواقع صرفهیروش هزییجودر در طراحنهیعوامل زمان استیو . شکل اندامیانمونه5در شباهت واز ها
.روبرو،نشاندادهشدهاستیازنما6پشتودرشکلیازنمایظاهریهایژگیحالتفاوتونیدرع



 
ی یکسان با جزئیات متفاوت از نمای پشتها بدنی از ا نمونه:  5شکل  

 
نمای ی یکسان با جزئیات متفاوت از ها بدنی از ا نمونه:  6شکل

 روبرو
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 فرصت ها -4-2
یب ازکی اس تک هنیاقتیاماحقباشدیکاربرانمیبرایسرگرمجادیا،یبودهاستکهرسالتبازنیتصوربراشهیهم

درحال تعک سام ورای ک ردهون هیهارادروجودانس اننهادازارزشیهدف،مطلوباستکهبتواندبرخنیعلاوهبرا
موفقاس تیادرواقعپروژه.بهرفتاروعادتنگرداندلیفردتبدخودآگاهنارینادرستراباخوبودرستجلوهدادن،درضم

یک یAssassin's Creedیدرب از.کنن ددیی کهمنتقدانآنافرادرانسبتبهاستفادهازآنمنعنکردهوبلعکسآنراتأ
نی ا.اس تیب ازیموجوددرفضاواناتیشدنپروژهکمکنمودهاست،امکانشکارحترانهیگراکهبهواقعیازمواردگرید
وان اتیکهب رخلافراح تب ودنش کاروکش تارحمینیبیمم،یریدرنظربگآزاریوبیوحشیرااگردردودستهواناتیح
یدی درک مب ودنعاتوانیامررامنیالیشکارکردنآنانندارددلیبرایادیزلیتماکنندهیبازیمانندبزکوهیآزاریب

وان اتیحنی کهازش کاراشودیمتیفکرتثبنیمروردرذهنفردابهیعنی.نمودانیبواناتیدستهازحنیحاصلازشکارا
درذه نآزاریبواناتیکردنعدمشکارحنهینهادیبرایدرواقعفرصتخوبنیاوحاصلنخواهدشدوایبرایادیمنفعتز

ش کاریب رایلیتم ایوم،ینیبیم7مثالدرشکلیکهبراطیدرمحواناتیحگونهنیاادیکهباوجودازدکندیفردفراهمم
زش مندپ اداشاریادیمقدارزواناتیدستهازحنیشکارایبرایعنیاگرحالتعکساتفاقافتادهبودکهینداشتهباشددرحال

.افتادیمثبتاتفاقنمیرگذاریتأثنیاگریشدهبودددرنظرگرفته



 طیدر مح آزار یب واناتیاز حضور ح یا نمونه:  7شکل

 

درموردشکارح بودهاستکهنیترفندطراحانازینشوندیورمکاراکتربهسمتاوحملهتیکهبارؤیوحشواناتیواما
دستهنیوشکارایریبهدرگیلیعلتمجدداًتمانیبرخوردارباشدتافردبهایشتریبیازسختواناتیدستهازحنیجنگباا

درفردداردواناتیبهشکارحلیکاهشحستمایرابرایهافرصتخوبتلاشنیایدورکهه.نداشتهباشدزینواناتیازح
.استتیاهمیدارایطیمحستیکهبهلحاظز



 ها تهدید -4-0
مطل وبدرف ردرایه اک ردنارزشنهینهادیبرایکهفرصتیبهنکاتدرنظرگرفتهشدهدربازیدرقسمتقبلاشارات

ه رتوانن دیم هادی تهدن،یش یدرمقابلنکاتپتواندیکردکهممیخواهیرابررسیوحالنکاتمیاشارهکردشدیمنجرم
آنص حیحیازاس تراتژوممک ناس تکنن دیم درآنمحدودتیکهموفقدنباشتیموجودطیدرمحینامساعدتیوضع
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نی ازایک ی.دی نمانهیرانهادیرستعادتنادایباشدباوروینییبازخصوصاًاگردرسنپایدرذهنباز[.2]دنکنیریجلوگ
ازآنرایانمون ه2ک هدرش کلت ونیزیه الزومقطعکردننهالشود،یمدهیمراحلدیدرتمامیبازنینکاتکهدرا

زانی هرچ هق درم.استرکمانیمناسبجهتاستفادهازتریتافتیمنظوراستفادهازچوبآنجهتدربهم،یکنیمشاهدهم
یری کهسرشارازکش مکشودرگیدرروندبازازیموردنریتنیباشدحستأمشتریبیشدهتوسطکاراکتربازقطعیهانهال

.شودیمشتریاستب



 ریت افتیجهت در یآور قابل جمع تونیاز نهال ز یا نمونه:  8شکل

 

ینقاطفضایخشخاشدربرخیهاپروژهبهآناشارهکرد،کشتگلنیدرادیعنوانتهدبهتوانیکهمیمواردگریازد
موادمخدرداردازیهیکهدرتهیفراوانیاستفادهلیهمداردامابهدلییمصارفدارواهیگنیاگرچها(.9شکل)استیباز

رانوجوانانوجوانانیبازنیایچراکهکاربرانعمدهستیبرخوردارنیطبازیدرمحشیضرورتنمایوحتیکافتیصلاح
.باشندیمدهندیملیجامعهراتشکریپذبیآسنیکهسن




مزرعه گل خشخاش: 9شکل
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 ها ضعف -4-4
هم واره.[2]ش ودیم ب هس متاه دافمش خصموجودی تشرفتیمانعپاستکهنقصایتیمحدودنوعییکضعف

یب رایاریک هت لاشبس یب ازنیدرا.دهدیراشکلمیسطحانتظاراتکاربرانآنباز،یبازکیموجوددریهایژگیو
آنباش دیواقعیبانمونهریکهمغایگرفتهاست،لذاوجودعناصرمسائل،انجامنیتریتردرجزئهرچهتمامیبخشتیواقع

درختاناردچاریسازومدلیکهدرطراحرودیانتظارنماتیحساسبهجزئگروهنینلذاازچ.ضعفمحسوبشودتواندیم
ب هت رقی دقیدرختاناروجودداردکهب انگ اهیبازطیازمحیدرقسمتمینیبیم01طورکهدرشکلهمان.اشتباهشوند

دریه اتفاوترادرفرمبرگنیا.داردیواقعیمونهبانیدرختموجودشباهتاندکیهایژگیکهومینیبیساختاردرختم
.مشاهدهکردتوانیداردمزانیحالتآوکیبهدرختکهوهیاتصالمینحوهنیشدهوهمچننظرگرفته




تیو واقع یدر باز وهیاتصال م ی درخت انار و نحوه یها فرم برگ ی سهیمقا: 10شکل 



 یریگ جهینت بحث و-5
پیهیبد کازیموردنیابزارهاشرفتیاستکهبا اابدیامکانبهترشدنمیسازیبازیهاپروژهتیفیدرطولزمان، نیاما

وبامحفوظگرداندیاحتمالیدهایهاوتهدضعفثیاستکهپروژهراازحیترقیدقتیریومدتیحساسازمندیبهبودهان
یدبازشمقالهبدانپرداختهنیچنانکهدرا.نموددیتأکهاآننهفتهدرآنبرروییهافرصتشناساییدقیقنقاطقوتو

Assassin's Creedمحبوب از میفراوانتیگرچه دنیاانهیرایهایازبطرفدارانانیدر در استو هایبازیایبرخوردار
وجودیکهدردلبازیخوبیهادرکنارنقاطقوتوفرصتتوانیکههنوزممیدیبدستآوردهاست،امادیمطلوبگاهیجا

گرچهبیانتمامی.آوردهشدهاست0کهبصورتخلاصهدرجدولراهممشاهدهکردییدهایتهدیهاوحتداشت،ضعف
.بدانپرداختهشودباشندیماماتلاشبرآنشدهاستتانکاتیکهازاهمیتبیشتریبرخوردارگنجدینمنکاتدراینمقاله

درتوانیمیبازیدرمواردمنفراتیینداردچراکهبااستخراجواعمالتغیانیپاینقطهیسازیبازیهادرپروژهتیریمد
موجوددرآنیهایژگیویمطالعهدارایعملکردقویویهایبازووجودنمونهآنرارفعوجبراننمودیبعدیهانسخه
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خواهدکردکارتازهسازانیبازهرچهبهتربازیبراییتوسعهکمکشایانیبه آتیبتوانیهاپژوهشامیداستکهدر.
.فعالیناینحوزهارائهبنماییمیریگبهرهمدیریتاینبازیرااستخراجوبرایینحوهدیگریازیهاجنبه

 

 Assassin's Creedتحلیل سوات بازی : 1جدول 

 توضیحات فرصت تهدید قوت ضعف شماره
( و شکل)متفاوتکاشیوقطعاتسقفیهاتکهچیدمانغیرمتوالی□□■□-0

(6و5شکل)یکسانیآواتارهااعمالجزئیاتمتفاوتبرروی□□■□-8

(7شکل)بودنریپذامکانعدمترغیبشکارحیواناتدرعین■□□□- 

(2شکل)احساسنیازنسبتبهقطعنهالدرختانزیتون□■□□- 

(9شکل)وجودمزرعهخشخاشدرمحیطبازی□■□□-5

(01شکل)نادرستدرختاناریسازمدل□□□■-6




 مراجع-13

 
1. Politopoulos, A., Mol, A. A., Boom, K. H., & Ariese, C. E. (2019). “History Is Our Playground”: Action 

and Authenticity in Assassin's Creed: Odyssey. Advances in Archaeological Practice, 7(3), 317-323. 

2. Petersson, C. (2019). Atenare, spartaner och en handkontroll: En kvalitativ kategoriseringsstudie av 

historiebruk och historiemedvetande i Assassin's Creed Odyssey och spelets potential i klassrummet. 

3. Chandler, H. M. (2009). The game production handbook. Jones & Bartlett Publishers. 

4. Ramadan, R., & Widyani, Y. (2013, September). Game development life cycle guidelines. In 2013 

International Conference on Advanced Computer Science and Information Systems (ICACSIS) (pp. 95-100). 

IEEE. 

5. Kanode, C. M., & Haddad, H. M. (2009, April). Software engineering challenges in game development. In 

2009 Sixth International Conference on Information Technology: New Generations (pp. 260-265). IEEE.. 

6. Adams. (2009) Fundamentals of Game Design, 2nd Ed (Bookstyle), Berkeley: New Riders. 

7. Rizzo, A. S., & Kim, G. J. (2005). A SWOT analysis of the field of virtual reality rehabilitation and therapy. 

Presence: Teleoperators & Virtual Environments, 14(2), 119-146. 

8. Höglund, N. (2014). Digital distribution of video games for PC: A SWOT analysis. 

 

 

 

 


