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 هدیچک
 یو چگونگ ییپردازد و قصد دارد به چرا یم 1ینگدث استرند یهنر در باز ات ویادب ی،ان روانشناسیوند میپ تحلیلمقاله به  این

 یادرادک، موجود .بپردازد 2به نام ادرادک یباز یت هایشخصاز  یکی یدر طراح یات و روانشناسیاز ادب یطراح باز یریبکارگ
⸨پدر خانواده یها ینگران⸩تحت عنوان  3فرانتس کافکا ینوشته  یبرگرفته از داستان یالیخ

 یهاز نظر یکینام  ینهمچن و  4
 یبه جست و جو ینترنتیاسپس و  یق مطالعات کتابخانه این پژوهش ابتدا از طریدر ا .باشد یم 5فرویدزیگموند مهم  یها
با . است شده آن پرداخته یها یژگیف ویو تعر یهنر ی،روانشناخت ی،مختلف ادب یدر شاخه ها یالیت خین شخصیگاه ایجا
 به دست یارتباطات معنا دار و جالب ینگدث استرند یباز و فروید نظریه، کافکا داستان فرانتس ادرادک یها یژگیو ی سهیمقا

 مشهود است. ییو هم از نظر محتوا ین شباهت هم از نظر ظاهریا باشد. یمسه ن یان ایاز شباهت م یمده است که حاکآ

 فروید زیگموند، ای رایانه یها بازی، فرانتس کافکا،  ینگدث استرندادرادک،  کلمات کلیدی:

 

 

  مقدمه) 1

محسوب  یهنر ی،بدون ارزش فرهنگ و یکشوقت یمردم برا یمورد علاقه ییلهها وسمدت تا اییانهرا هاییباز
ه ب .است یکنزد یشاوندخوو...  ینر، روانشناسه یات،ادب یلم،با ف اییانهرا یکه باز اندیافتهاما در یرچند دهه اخ ی. در طشدندیم

 یفاا یوتریکامپ یباز یگدر رشد فرهن یچه نقش یاتکه ادب دهدیشرح م یاتمطرح ادب ینمفسر یکی مثال توماس بوهم عنوان
 ،یتو ترب یم)ضد( تعل ییزهانگ یک را به خصوص با یاتو ادب یا یانهرا یها ین وجود بازیا اب .تدر کجاس اشییو توانا کندیم

و کتاب  اییانهرا ی: اگر بازینستا برندیبا لذت به کار م یانهرا یگرانکه باز یآزمون فکر یک .اندازندیم یکدیگراغلب به جان 
 یخطخط ینو به ا ینننش ییهاتن ینطورا ی،: هگفتندیعکس کشف شده بودند، امروز پدر و مادرها به فرزندانشان م یببه ترت

 ! کن یباز ینآنلا یادن ینزل نزن. برو با مردم تو ا یاهس یها
در به بازی دث استرندینگ اشاره کرد.  یتواناست م و به نوعی روانشناسی یاتبا ادب یوندکه در پ ییها یاز نمونه باز

 ⸨پدر خانواده ینگران⸩داستان  یاصل یتو شخص یالیخ یدرادک موجود. ابه نام ادرادک استفاده شده است یتیاز شخص یباز ینا
                                                 
1 Death Stranding 
2 Odradek 
3 Franz Kafka 
4 The cares of a family man 
5 Sigmund Freud 
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 یمهن یش یمهموجود ن این است. یدفرو یگموندز یروانشناخت یها یاز تئور یکیکه برگرفته از  یباشدفرانتس کافکا م ینوشته 
تئودور آدورنو و... قرار ، یژکژ یاسلاو ،مانند لاکان یلسوفانیتا به الان مورد توجه روانشناسان و ف یستمجاندار از اواخر قرن ب
 .یباشدموجود م ینمتفاوت از ا یقابل توجه برداشت ها و خوانش ها یگرفته است و نکته 

 یندارد از ا یتفعال یا یانهرا یها یباز یطراح ینهدر زم 1۹۸۶تبار از که سال  یژاپن یدئوییو یها یطراح باز یماکوج هیدئو
 استفاده برده است. دث استرندینگخود به اسم  یدئوییو یباز ینموجود در آخر

 

 ( اهداف1-1

 ترندینگدث اس یا یانهرا یو بازسه حوزه ادبیات روانشناسی ادرادک در  یتشخص یها ویژگی ی مقایسه_ 
 تحلیل پیوند ادبیات، روانشناسی و هنر با بازی های رایانه ای -

 

 سوالات( 2-1
 چیست؟ادرادک  -
 ته است؟بهره جس بازی طراحیدر ادرادک از آن در  خصوصیاتیبا توجه به دارا بودن چه  یباز طراح -
 

 روش تحقیق( 3-1
تابخانه ای و اینترنت از طریق روش ک اطلاعات جمع آوری زکه پس ا، بر اساس هدف از نوع تحقیق کاربردی بوده این تحلیل

 نگارش مقاله پرداخته شد.به 
 
 

 ادرادک در داستان کافکا ماهیت( 2
 یدهعق دیگران. دهند یحآن را توض یریشکل گ یقطر یناز ا یکوشنددارد و م 1اسلاو ی یشهادرادک ر یگویندم یبرخ 
به حق  یههر دو نظر یتاست.اما به سبب عدم قطع یرفتهپذ یرفقط تاث یز اسلاوامشتق شده و  یمانلواژه از زبان آ یندارند که ا

 ینا یبرا یفهومم یتوانزبان ها نم یناز ا یک یچدر ه ینکها یژهبه و .از آنها صحت ندارد یک یچگرفت که ه یجهنت یتوانم
به  یاجمال یدرادک در نظرا .تپرداخ ینم یمطالعات ینبه چن یکس یبود،به نام ادرادک نم یشک اگر موجود بی. کرد یداواژه پ

 یکلاف سردرگم یاالبته گو شده است. یچیدهبه دور آن نخ پ یرسدبه نظر مواقعا هم  پهن و ستاره شکل شباهت دارد. یقرقره ا
 یستن یخشک و خال یادرادک قرقره ا ینهمها با اند. یچیدهتکه پاره، کهنه، جورواجور و رنگ به رنگ را دور آن پ یاز نخ ها

متصل  یلهم ینبه صورت عمود به ا یگریک دمک یه لیزده است و م یرونب یبار یکوچک یچوب ی یلهچرا که از وسط ستاره م
 یردقرار بگ یطور یتواندستاره م یاز پرها یکیبه کمک  یگرو از طرف د یلهم ینطرف به کمک ا یکآن از  یمجموعه  است.

داشته و حالا شکسته و  یهدفمند یدر گذشته شکل و قواره  یش یناگر انسان گمان کند اتاس یستادهدوپا ا یکه انگار رو
 یندال بر ا ینشانه ا یچدست کم ه بوده باشد. ینرسد چن یبه نظر نم یول نرفته است. یست چندان راه دوراسقاط شده ا

ادعا  ینا گواهکه  یشودنم دیده یخاص یشکستگ یجا یا یزیآن محل اتصال چ یقسمت از بدنه  یچدر ه مطلب وجود ندارد.

                                                 
1 Slavic  
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 یچابک یاراز آنجا که ادرادک موجود بس .یرسدحال در نوع خود کامل به نظر م ینمصرف و در ع یشئ ب ینبه واقع کل ا باشد.
در  یاراه پله، در راهرو  یادر بالاخانه،  یادرادک ا .تگف یتر یقدرباره اش مطلب دق یتواننم یست،ن یسراست و گرفتن آن م

برو  یاما هربار ب .یکنداقامت م یگراند یه مواقع در خان ینظاهرا در ا یزند،م یبشماه ها غ گاهی.یکندخانه جا خوش م یگاه
 یکنیداده است، هوس م یهراهرو به نرده تک یکه تو یبینیم یموقع خروج از خانه وقت یگاه .یگرددبرگرد دوباره به خانه ما برم

که انگار با بچه سر و  یکنندرفتار م ی. همه با او طوریپرسدنم ای یچیدهاز او مطلب پ یمسلما کس .یبا او سر صحبت را باز کن
ادرادک.  :یدهدجواب م یست؟: اسمت چیپرسند. از او میدآ یجور در م یرفتار ینکار دارند البته قد و قامت کوچک او هم با چن

خنده . نطور بخنددآ یتواندبدون شش م یفقط ادم .یدهدخنده سر مو : محل سکونت نامشخص یگویدم یکنی؟م یکجا زندگ
جواب ها را  ینالبته هم .یشودجا ختم م ینمعمولا گفت و گو با او به هم .یماندم یختهفرور یگ هاخش خش بر یاش به صدا

 یهودهب .یماندکه ظاهرا خود از خود جنس آن است مدت ها خاموش م یچرا که اغلب مانند چوب .یداز او شن یتواننم یشههم هم
 یداشته و به کار یاز مرگ مقصود یشپ یمیرد،هر آنچه م یرد؟ممکن است بم یاآ بر سر او چه خواهد آمد؟ یپرسماز خود م

 یعنی .یکنددر مور ادرادک صدق نم یزیچ چنین. شده است یدهکش یمشغول بوده است و در همان کار و مقصود هم به نابود
من کماکان قل قل خوران از پله ها به  یه هاچب یمن و بچه ها یبچه ها یپا یشدنباله اش پ یبا رشته نخ ها یوقت یکاو 
 یکه او پس از مرگ من هنوز هم وجود خواهد داشت، تصور یناما ا یرسدنم یکه آزارش به کس ظاهرا ید؟خواهد غلت یینپا

نمونه ای از آن را  1صویرسازی های متعددی در مورد ادرادک داستان کافکا شده است در شکل ت [1].یدهدمرا آزار م کهاست 
  ده میکنید.مشاه

 
 

 ادرادک از داستان کافکا خیالی شخصیتاز  سازی تصویر یک. 1 شکل
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 رویدف زیگموند تئوریادرادک در  ماهیت( 3
مطرح مطالعه مینمود،  رفتار های نوه اش راکه  ی)ادرادک( را زمان یشها یتئور یناز معروف تر یکی یدفروزیگموند 

که  یدادم ینانه بچه اطمبکار  ینو ا یکردتخت پرتاب م یررا به ز ادرادک (،ادرادک)کلاف نخ  یکبا  یاو در باز ینوه . کرد
آن ، خارج بود یدرسد از و تخت یرز این کلاف که ی. کودک در حالیستن یدناو خارج شده و قابل د یدرسکاملا از دادرادک 

 خودقرار میداد. یددر معرض د آورده و  دوباره یرونتخت ب یرکلاف را از ز یبه آرام او .یکردم یرا در دست گرفته و با آن باز
 فروید .یشده آن مشغول مبود که پسر بچه فقط در نبود مادرش ب یا یباز ینو ا یکردپروسه را تکرار م ینبار ا ینچند کودک

که  راهی. یکندم یفبودن مادر توص یبکنار آمدن غا یراهکار برا یکرا  ادرادکپنهان و کشف کردن مجدد  یپروسه  ینا
 آنخود  یو اراده  یلمبه  یتواندرا تحت کنترل خود دارد و م ادرادک کودک .ذهن خودش را به آرامش برساند یتواندکودک م

عمل  ینو ا یستن ییرمنطقغ امر یکمادر  یابغ ینکهکه در درک کردن ا یکندکار به کودک کمک م ینکند ا یبرا ظاهر و غ
کنترل  یشخو ادرمبودن  یبحاضر و غا یرو است که کودکاین خود کودک است و  یعمل خوداگاه و معطوف به اراده  ینوع

اشد، به مثابه ی یک موجود ا ادرادک به مثابه ی مادر میباینج [2].یرودم ینکودک از ب یبرا ینگران ینبنابرا .و تسلط دارد
موجودی به آن جهت میدهد. دارد و خودمختار نیست بلکه اختیار کودک است که ماهیتی دوپهلوعین بیجان بودن. ادرادک  جاندار

 میرسد. نیمه جاندار که توسط کودک کنترل و حرکت داده میشود.ولی در عین حال بی نقص و خودمختار به نظر

 

 استرندینگدث  بازی( داستان 4
 .باشدیم یزن شامل حالت چندنفره یننجهان باز است که همچ یطیاکشن در مح یدئوییو یباز یک ینگدث استرند

 یهااند و نه جنگساز آن شدهسبب ییو موجودات فضا هایاست که نه زامب یدر اصل در مورد آخرالزمان ینگدث استرند داستان
 یانفجار بزرگ ینبا اول ینگدث استرند داستاناتفاق افتاده.  ینگدث استرندبه اسم  یزیچ یا. بلکه در دنیاتم یبزرگ و انفجارها

 شروع شد.  کنندیم یاد 1اوت یدها از آن با نام وکه بازمانده
 تریعکه قطراتش گذر زمان را سر ی به وجود آمدکرد، باران ییرتغ ینزم ظاهررفت.  یناز ب یزهمه چ یبااوت اول تقر یدبا و

به نام  یا، مادهینگدث استرند یعخود را از دست داد و از همه مهمتر با شروع وقا یبایز یکمان آن معنا ینرنگ کرد،یم
ماده صرفا ناشناخته  یک یگرشکل به خود گرفت و د یستالیکر یظاهر نبود ها قادر به درک آنقرن یکه انسان برا 2یرالیومکا

بود که  هایی 3تییب یها به روکرد، باز کردن دروازه انسان یجادا ینگدث استرندکه  ییریتغ ینحال، مهمتر ینا با نبود.
ها نبود. با به وجود آمدن هر ساده از آن یترشد جمع یک هاتییب یرشوند. البته تکث یربا جذب بدن مردگان، تکث توانستندیم
موضوع  ین. همیشترب یهااوت یدو به تبع و یشترب یهاکشته یعنی ینکه خود ا پیوستیبه وقوع م یگرید یاوت وید تی،یب

 یکنار هم به صورت منسجم زندگ یگرکه د ییهاانسان یانم ارتباطرفتند و  یناز ب یرهاداد. مس ییرتغ یشتررا ب ینظاهر زم
 یتمثل سم )شخص پورترهاییکرد.  یداپ یتاهم یگریاز هر زمان د یشترشغل پورترها ب ین،هم یتر شد. براسخت کردندینم

                                                 
1 Voidout 
2 Chiralium 
3 Beached Things (BT) 
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ها بعد که انسان یدارند جوامع کوچک یو سع برندیم یگرشهر به شهر د یکمختلف را از  یهاکه بارها و محموله( یباز یاصل
 . دارند اند را سر پا نگهشکل داده ینگدث استرنداز 

هم  ینهم یرا حس کند. برا هاتییب تواندیدارد. او م فرق ینگدث استرند یایارزشمند دن یپورترها یبا مابق سم
رساندن  یسکر هایشییکه به خاطر توانا خواهندیو از او م آیندیواحد دفع جسد سراغش م ی،باز یهست که در همان ابتدا

درخواست توسط سم وجود دارد.  ینقبول کردن ا یهم برا یموجه یلجسد به خارج شهر و سوزاندنش را به جان بخرد. دل یک
اگر  ی. ولگیردیها سرعت مو انقراض انسان افتدیاوت اتفاق م یدو و شودیم تییبه ب تبدیلبماند،  ینزم یرو یاگر جسد

که با سوزاندن اجساد،  ینجاستمسئله ا البته. افتدیاتفاق م یاوت یدشدن است و نه و تییاز ب ینه خبر یگرجسد سوزانده شود، د
 یدولت فعل ینهم برای. یستخوب ن یرو به زوال باز یایدن یستز یطمح یوجه برا یچهم به ه ینکه ا شودیآزاد م یرالیومکا

که به کمک  را در خارج از شهرها ساخته 1ینسینریتوربه نام ا هایییگاهآن است، جا ییاجرا یتنها بازو یجزکه شرکت بر یکاآمر
 یکهمراه با او  ممکن است. سفر ینسینریتورا ترینیکمقصد سم نزد پسبدون دردسر از شر اجساد خلاص شد.  توانیها مآن

 یماکوج ی یدهبه عق. رودینم یشطبق برنامه پ یزچ یچه رفتیاما همانطور که انتظار م شودیشروع م و یک ادرادک 2بییب
اره آن را شروع وبد یشودشما با شکست مواجه م یتمامور یها وقت یباز یشتردر ب یگویددارد او م یگرید یاثر مرگ معنا یندر ا

.مرگ یشودقلمداد م یباز یآثار به عنوان مرگ کارکتر اصل یدر برخ یتیمامور یتعدم موفق ینهمچنید. یروم یشکرده و به پ
 [3]بی تی نشان میدهد.یک سم را در کنار  2عکس شماره ی .یردبه خود بگ یتازه ا یمعنا دث استرندینگقصد دارد در 

 

 
 . سم در کنار یک بی تی2شکل
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 بازیدر  (یب ی)ب بیبی بریج ونقش ادرادک ( 4-1
 یافته ییرخطرناک و تغ هایینکه قصد رفتن به سرزم یسوار بر شانه است. افراد جسور یکیسنسور مکان یک ادرادک

 ینزم یزآنال یاسکنر برا یکاول به عنوان  یدر درجه ند. ادرادککنیاستفاده م یلهوس ینرا دارند از ا ینگدث استرند از یناش
خود  یاغلب در حالت جمع شده یلهوس ین. اشودیافراد به کار گرفته م یرمانده از سا یمحموله باق یهاو تگ یااش ییو شناسا

 ارتباط خلسه، کاربران قادر هستند با استفاده از ادرادک یک یپس از برقراو به وسیله ی بی بی ها فعال می شود. قرار دارد 

که  شوندیآن روشن م یهاها، ادرادک به طور خودکار فعال شده و باله تییب یکنند. در هنگام تشخص ییها را شناسا تییب
ها را نشان دهد. با  تییب یبیتقر یتداشته باشد، و موقع یمختلف یهاشکل و رنگ تواندیموجود م یتها بنا بر وضعباله ینا

 یکینزد یدهندهرنگ نشان یچرخان و نارنج یهاخواهد شد. باله یشترب یزن ادرادکجنب و جوش  تییب یکشدن به  یکنزد
 میباشد.معمولی و در موقعیت خطرناک نشان دهنده ادرادک ها در حالت  3شکل شماره  است. تییب یکخطرناک 

 یابه دن ینب یتیدر وضع یشههممیباشند و مشابه رحم مادر  یمصنوع یطیدر مح و یامدهن یابه دن یکودکانبی بی ها 

 یاست به شکل یمنحصر به فرد آنها در باز یژگیآنها باعث داشتن و یحالت برزخ ینآمدن و وجود نداشتن)مرگ( قرار دارند هم

 یتآنها شخص ی یلهکه به وس یشوندوصل شوند باعث فعال شدن ادرادک ها م یباز یاصل یتها به شخص یب یب یکه وقت

 .یدهدرا نشان م یب یب یک 4شکل شماره  .یندببو آنها را  ییها را شناسا یت یب یتواندم یاصل

 

 ادرادک آبی در موقعیت معمولی و ادرادک نارنجی در موقعیت هشدار .3شکل
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 . یک بی بی در بازی 4شکل

 

 ادرادک ها  تحلیلو  مقایسه( 5

 ظاهریافکا به لحاظ داستان کو ادرادک  یکه ادرادک باز یشودم یریگ هجینت ینچن ۶ و 5 هشمار هایکس ع ایسهبا مق
 ظاهریشکل  راحیط برایاز ادرادک داستان  یطراح باز یماکوج یدئواست که ه ینا مبینشباهت  اینندارند  تفاوتی هیچ

 بهره جسته است. بازیادرادک 

  

 استان کافکاد. ادرادک تصویرسازی شده ی 6شکل. ادرادک در بازی                                                                        5شکل
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 یها ی.جهان باز2 یجهان واقع.1از دو جهان است  یاستعار یرسازیدر حال تصو او یماکوجیدئوه یها یبازدر  
 خود به وجود آورده است یتخت برا یرکه کودک ز یجهانچنین تعبیر کرد که  .یدفرو ی یهدر نظر که به نوعی میتوان یدئوییو

ت یگفت سم)شخص یتوانم است. یاز جهان واقع ینمودابه ی جهان بازی های ویدئویی میباشد و دنیای خارج از زیرتخت، به مث
ندارد و به  یاست که از خود اراده ا یدفرو ی یههمان ادرادک نظرو ادرادک،  یب بی. است یدفرو یهمان نوه  ،(یباز یاصل
 آن کنترل میشود. ینوه  ی یلهبه وسدر نظریه فروید و  یسم در باز ی یلهوس

با ادرادک داستان  یسهدر مقابیرون از جسم خویش،  یروح ،یریمدر نظر بگبازی ادرادک  ی برایرا روح یب یما ب اگر
کند اما  یبا او حرف بزند و از او سوالات یخواهدکه انسان دلش م یکه اشاره دارد به جاندار بودن ادرادک به شکل ییکافکا آنجا

نحوه  یاعاجز است و  یچیدهکه از جواب دادن به سوالات سخت و پ یماندم کیبه کود یهچرا که ظاهر او شب یچیدهنه سوالات پ
هم هنگام  یب یبرد چرا که ب یپ یباز یب یادرادک جاندار داستان کافکا و ب یانم ییبه شباهت ها میتوان ادرادک یدنخند ی
 .قابل مشاهده است یکه در باز ییاز جمله خنده ها یدهدان ماز خود نش ییواکنش ها یباز

خواهان  یسم پورتر و به نوع یعنیداستان  یاصل یتها در صدد ارتباط برقرار کردن و لمس شخص یت یبدر بازی 
ند. همانند کودک نظریه ی فروید یکم ییو شناسا یدهآنها را د یب یب یقکه ادرادک از طر، یباشندزنده ها م یایوصل شدن به دن

که با استفاده از ادرادک اتصال بین دنیای زیر تخت و بیرون را برقرار میکرد.در واقع ادرادک وسیله ای بود که ارتباط بین دنیای 
 یکه قطع شدن اتصال ها یدهد.نشان میدهدارزش اتصال را نشان م یباز اینساختگی کودک  دنیای واقعی را حفظ میکرد. 

 .یکندم یداپ یانجر یموضوع در کل باز ینخطرناک و ترسناک باشد.ا یتواندوجود چقدر مم
 

 گیری نتیجهبحث و ( 6
ندگی مدرن امروزه مورد مفهوم ادرادک به عنوان پدیده ای نامعلوم که هویتی دوپهلو دارد هنگامی که در رابطه با ز

مدرن که شاره به دنیایی ی دث استرندینگ اهیدئو کوجیما با ساخت بازتحلیل قرار میگیرد بسیار ملموس میشود. طراح بازی، 
د دارد در این بازی دنیایی تحت سلطه ی ناپایداری، انفجارهای متعدد و مدام در حال تغییر و دگرگونی است. هیدئو کوجیما قص

 یهامتاسفانه کارنهمه حال با ای ونی.را برای مخاطب به تصویر بکشد که پر است از ادرادک ها و بی تی ها، نه فرم های افلاط
از آنها  یرداشت کاملا درستب یتوانیمچندپهلو هستند که نم یها و استعاره ها یهکنا ی،فلسف یقعم یممفاه یآنقدر دارا یماکوج

 یلزرگ در ذهنمان تبدب یپاسخ بگذارند و به ابهام یما را ب یپرسش ها یادیکه ممکن است تا زمان ز یموارد یمداشته باش
د که از توهم قدرت شناخت زمانی بیشترین ارزش را دار لیلتحیک با این تفاسیر و تحلیل ها به این نتیجه میرسیم که  شوند.

نگاهی به تحلیل باعث میشود  شناسانه ای که غالبا آن را نمایش میدهد ولی هرگز نمیتوانند آن را تصاحب کنند، رها شود. چنین
ر یک شی میباید به رسمیت دک( پدیدار شود و چند بعدی بودن آنها مورد ملاحظه قرار گیرد.تغیی)ادرا که ارزش نمادین چیزها

رادک به عنوان یک شناخته شود و این تغییر در ادرادک نه صرفا محیطی بلکه هستی شناختی نیز هست. چرا که ماهیت اد
 ی به وجود نیاید.پدیده همواره متغیر است این در حالیست که ممکن است در ظاهر آن تغییر

از  یباشند.رتباط مو ا یوندبا هم در پ یزهمه چ یکه در جهان هست است یهنظر ینا یدرست همچنین این پژوهش مبین
 یانکه م یکیمرز بار .یا یانهرا یها یجهان باستان تا هنر مدرن و باز یرو اساط روانشناختی یاتنظر ،فلسفه ،خط و نقطه

 !یدر جهان هستیالات، خحقیقی  یهانمود وجود دارد.  یالو خ یتواقع
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