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 چکیده
در  منفی ن مثبت دنگانه نقش دارایهمانند ساااایل جلوه های ونانرانه  تکنولوژی هایجلوه از یکی بعنوان ایرایانه هایبازی

سانها  شند تمام ابعاد زندگی ان شناسیحیطه درن می با دن مقوله ی بزهکاری در را نقش آولینی آنها  میتوان به طور نیژه  جلم 
شگیلی  ص، ماز آن ن پی شتلین که چلا ملاحظه نمود نوجوان ن کودک سنی ردهدرمود  اًخصو ستفاده میزان بی سط آنها از ا  تو

شدمی سنی رده این  شوندمی محسوب بزهکاری عوامل از یکی بعنوان گلچه ایرایانه هایبازی گفت باید دیگل عبارت به. با
 .ماند غاول بزهکاری از گیلیپیش درخصوص آنها متقابل تأثیل از نباید لکن

صیفی رنش با پژنهش این رن؛ این از ستفاده با ن تحلیلی-تو سی با اینتلنتی، ن ایکتابخانه منابع از ا  هابازی نقش بلر
کاری، از گیلیپیش در هداف دادن قلار نظل مدبا  بزه نه پیش ا نه هایبازی با آن نتطبیق گیلا یا ها تأثیل میزان ، ایرا  آن

صوص شگیلی امل درخ سانه مورد ارزیابی قلارداده ن را نوجوانان ن کودکان بلای نیژه به پی شنا شان  از منظل نظلیات جلم  ن
 اجتماعی پیشااگیلانه اهداف ن تدابیل نهادن بلای ، مناساا  کاملاً اینساایله بعنوان توانندمی ایرایانه هایبازی خواهد داد که

سهیل ن اجتماعی قواعد آموزش همچون: شگیلی زندرس یعنی کاهش تمایلات مجلمانه اولاد  اهداف یا ن اولاد پذیلی جامعه ت پی

 قابل غیل ن بار زیان عواق  نمایش نظیل: نضااعی تدابیل اهداف همچنین انلژی های خشاان ن مجلمانه نن تخلیه  ااز طلیق بازی ه
 مورد اسااتفاده قلارگیلند. ها آن با شاادن مشاالو  نساایله به بزهدیدگی ن بزهکاری ولصاات کاهش یا ن  جلم ارتکاب جبلان

بلاساااس انتظار ن نیاز  همچنین عنایت نیزه بل موارد مهم ن اثلگذار بل نقش پیشااگیلانه بازی ها، نظیل توجه به بازی سااازی
مخاط  ن یا آموزش سواد رسانه ای بلای کاستن از آسی  های احتمالی ن چگونگی مواجه با خطلات سایبلی،  میتواند نقش 

 کاربلدی آنها را در محقق ساختن هدف اصلی یعنی پیشگیلی از بزهکاری بیش از پیش هموار ن ولاهم نماید.
 ، سوادرسانه ایاطفال، بزهکاری ،از جرم ری، پیشگیواژگان کلیدی: بازی های رایانه ای
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 مقدمه
سلاح های ونانرانه ی جدید همچون بازی های رایانه ای ن ولاگیل شدن استفاده از آنها توسط تمامی اقشار جامعه چه از منظل 

ولاگیل بودن  خواهد کلد.سااان ن جه از منظل جنم امخاط ل، لزنم پلاختن ن توجه به اثلات آنها را بیش از پیش دن چندان 
ست که:  سلگلم اطفا  ن نوجوان سنی گلنه تنها نهمخاطبان آنها بدین معنا سی با بلکه ساخته خود را  ستل سان د  به اولاد آ

 تنوع تلتی  بدین. آیندمی شاامار به هابازی این اوزنن رنز مخاطبان از نیز بزرگسااا  ساانی گلنه ارتباطات، ن ونانری دنیای
صل ستفاده قابلیت زمینه این در حا  را خود نقت از ساعاتی ملدم اغل  رنزانه که نحوی به نموده، مهیا را سنین تمامی بلای ا

بازی های رایانه ای بعنوان یکی از ابزار های قدرتمند تکنولوژی می توانند در تمامی علصه . پلدازندمی آنها با شدن سلگلم به
که آنها این قابلیت را دارند تا به طور نیژه ن با ظلاوت تمام،  ود اثل بگذارند. چلاهای زندگی بشااال نفور کلده ن بل مخاطبان خ

وضای خیالی، شبیه سازی ن تلسیم نمایند ن بدین نحو ان را در این وضا غلق در جلوه های متنوع  خود دنیای ناقعی را در یک 
 شخصیت بل ایرایانه هایبازی مثبت رند را بدهد. نقشنموده ن به ان ولصت تجلبه انجام روتار هایی که در زندگی ناقعی ندا

 رسالت ایگونه به بزرگ شهلهای در نیژه به مظاهلطبیعت خلأ تواند درمی سوء یک از املنزکه جهان در ن نوجوانان کودکان
غال  . کند جلوه رنگ کم نیز آن منفی تأثیل قبا  در تواند دیگل می ساااویی از ن بگیلد بلعهده را آموزش ن کنندگی سااالگلم

بودن بانر بل بزه زا بودن وضااا ن آثار ناشاای از بازی ها  به خصااوص بازی های نارداتی، باع  تفکل بل حذف کلدن آنها ن یا 
ست که تجلی ن تحقق تاثیل بازی ها در  ست. این در حالی ا شده ا سط کودکان ن یا نوجوانان  ستفاده از آنها تو محدند نمودن ا

شگیلی از بزهکاری  سی پی شگیلانه، مورد بلر ساس تطبیق با رنیکلدهای پی ست  بل ا ن  به نیژه بلای اطفا  ن نوجوانان را بای
 قلار داد ن حتی شاید بتوان از نوع بازی های با محتوای منفی در مسیل مقابل یعنی مثبت به کار گلوت.

محسااوب می شااوند  جلم ن بزهکاری قوعن یزمینه در نوین عوامل از یکی عنوان به ایرایانه هایبازی املنزه گلچه
صیت گیلی شکل در ایرایانه هایبازی نقش نیژه جایگاه از توانمی نیژه طور به لکن،  شان نوجوانان ن اطفا  شخ  خاطلن
شته از چلا که کلد ست بوده آنان زندگی ناپذیل جدایی جزء ایرایانه هایبازی ازطلیق کودکان شدن سلگلم تاکنون گذ به . ا
 از بزهکارانه اعما  ن خشاان محتواهای دارای هایبازی خصااوص به آنها محتوای ن ایرایانه هایبازی در دیگل، تنوع بیانی
 سویی از ن شوندمی شناخته ننوجوانان کودکان بلای نیژه به بزهکاری نقوع بلای ایزمینه ن موارد این تلنیج باع  سویی
 انجام از ناشی ناپذیل، ن جبلان شوم عواق  نمایش همچون تدابیل پیشگیلانه دادن قلار ظلنمد با هانیژگی این از استفاده دیگل
 گیلیپیش بلای موجبی تواندمی اولاد بزهکارانه تمایلات نمودن بلطلف جهت در ابزاری یا ن ایرایانه هایبازی در اعما  این
شد بزهکاری از ست  .با شایان توجه ا ستفاده یطلیقه جدید ن هل عاملبا  شدن رن رنبه ینحوههمچنین  ست آن از ا  که ا
 از اساااتفاده نحوه خصاااوص در کاوی علم نداشاااتن دیگل، بیان به. بگذارد بلجای مثبت یا ساااوء اثلات تواند در گام ان ،می
 ممکن که بازی آن ماهیت با درمقایساااه جامعه، حتی یا ولد بلای مخلب آثار بیشاااتل باع  ملات  به ای،رایانه هایبازی
ست ضلیااا شد،ل مفید م شاید دراکثل نبدین تلتی  شد خواهد با ستفاده صحیح نحوه آموزش با بتوان موارد   تنها نه آنها از ا

بنابلیان باید دید چه عواملی در مساایل تحقق پیشااگیلی از  .داد نیز قلار منفی آثار جایگزین را آنها حتی بلد، بهله ازآثارمثبت
 !؟بزهکاری از طلیق بازی های رایانه ای میتوانند ایفای نقش نمایند

ش به دنبال آن هستتت یا با به  ار اا یتتتا تتتی اای بایا هاا رایانه اا را در ا ی در حقیقت در این پژوه

شگییا ای بزهکارا ساس نظییات جیم  پی سی قیار داده و همچنین بی ا شگییانه  ارد بیر با بطبیق آنها با بدابییپی
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سنی کادک و ناجاان  سی ، ا کان اابات  نقش  بایدارنده آنها در حیطه بزه و بزهکارا را به ویژه بیاا گیوه  شنا

 ببیین نماییا.
 

 انطباق بازی های رایانه ای با تدابیر پیشگیری از جرم -1
ستند متنوع ن متعدد جلم از گیلانه پیش تدابیل ندهلچ ست آن از مانع نتنوع تعدد این لکن ه  بازی یک سازنده ن لاحط که نی
 جهت در اینیژه ظلویت از سبک در تنوع بجهت ایرایانه هایبازی که چلا سازد رن به رن محتوا در محدندیت با را ایرایانه

ضامین ن مفاهیم گنجاندن ستند گوناگون محتواهای عبارتی به یا متعدد م س  ابزاری بعنوان توانندمی بنابلاین بلخورداره  منا
 . رنند شمار به خصوص این در

 مختلفی انواع به ،... لن بازی اجلای نحوه انجام، نحوه ساابک، یا ژانل محتوا،ا حساا  بل توانمی را ایرایانه هایبازی
سیم شته اما. نمود تق سته که هاییپیام تنوع، این از گذ ستفاده اثل در ن بازی نوع به ب  شودمی منتقل کاربل به هابازی این از ا
 منتقل مخاط  به خاصاای هایپیام یا پیام نوعی به هابازی از ساابک هل در رساادمی نظل به ن باشاادمی اهمیت حائز بساایار

صلی ژانلهای .شودمی -1 :شامل ، ل2013ا2 رنلینگز ن1 آدامز از نقل به دیگلان ن شلیفی بندی طبقه در دیجیتا  هایبازی ا
شن ستلاتژی- 2ژنلاک شی ژانل-4آولینی نقش ژانل-3ژانلا  ن ساز ن ساخت سازی شبیه ژانل-6نقلیه سازی شبیه ژانل-5نرز

 [1]. باشند می آنلاین بازی ژانل-10 پاز  ژانل-9مصنوعی زندگی ژانل-8ماجلایی ژانل-7مدیلیت
 

 اجتماعی یپیشگیردری رایانه ای بازی ها نقش  -1-1
شگیلی ست تدابیلی شامل اجتماعی پی شد ولآیند در مداخله با که ا  محیط سازی سالم ن آنها زندگی شلایط بهبود اولاد، ر

 این در که آنجایی از.[2] اساات بزهکاری از پیشااگیلی نتیجه در ن زا جلم علل کاهش یا حذف دنبا  به طبیعی، ن اجتماعی
شی، هایبلنامه از رنش سیدن جهت در اجتماعی درمانی، آموز ستفاده خود اهداف به ر  تواندمی هابلنامه این از یکی نمایدمی ا
 آموزش بلکه شده شناخته درمان یحوزه در جدید رنش یک  3درمانی بازی تنها نه که چلا شوند محسوب ایرایانه هایبازی

 هایگلنه در عضاااویت آنها، با تعامل ن دیگلان با ارتباط بلقلاری نظیل اجتماعی هایمهارت مهارتها همچون: از بسااایاری
 . گیلد انجام آنها طلیق از تواندنیزمی بزرگ ن مختلف

ست ممکن سلگلمی» هم چنین شگیلی ا شته اجتماعی جلم از عملکلد پی شد رادا  از که اییانهار هایبازی ن[3] «با
ستای در ن همزمان که دارند را توانایی این میلنند شمار به میلسلگ ایهابزار مهمتلین  نیژه به مخاط  ولد کلدن سلگلم را

 آموزش ن سااالم زندگی ابعاد نمایش گله جلو هسااتند، شااخصاایتی رشااد تکامل یدرملحله که ننوجوان کودک ساانی گلنه
ستیابی هایمهارت شند آن به د شگیلی باع  نحو بدین ن با سویی دیگل نیز ر .گلدند بزهکاری از پی  قبح ایجاد در ها سانهاز

ساس ن اجتماعی سازیی نقش اجتماعی سازی ح شکا  از یکی ایرایانه هایبازی چون ن [4]دارند ب سانه مهم ا  شمار به هار
 به توجه با که ایرایانه هایبازی از دسااته آن خصااوص در میتوان بنابلاین .نمایند ایفا خوبی به را نقش این توانندمی آیندمی

 مصنوعی زندگی ماجلایی، آولینی، نقش ژانل چون هم بلد بهله بزهکارانه غیل ایگونه به ن مثبت اعما  از ، خود خاص سبک

                                                           
1  Ernest Adams 
2 Andrew  Rollings 

 آزاد دانشگاه وانشناختیر های مدل و روشها کودکان، هیجانی و رفتاری اختلالات در آن کاربرد و درمانی بازی مختلف های روش( .1390)شگفتی،نادره سهرابی : ک.ر 3

 .(4) .مرودشت
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 گیلی پیش ن بزه نقوع در مؤثل که اجتماعی -ولهنگی مناسبات از حمایت بلای ابزاری تواندمی سایلین از بیش هاسبک این
ست آن از ست رکل به لازم رنند. شمار به ا شد ن مدار جامعه محور دن به اجتماعی گیلیپیش ا سیم نیز مدار ر  که شوندمی تق
 .باشدمی رکل به زیللازم مطال  ایرایانه هایبازی با رابطه در

شگیلی در       سه ن خانواده محیط دن درکنار مدار جامعه پی  اولاد گلایش کاهش لایب نیز ولاغت انقات های ظلویت به مدر

شان توجه بزهکاری سمت به ستا، این در ن [2]دهدمی ن  سنین بلای اینیژه اهمیت از ایرایانه هایبازی اینکه به توجه با را
 را خود رنز شاابانه از ساااعاتی املنزه، که نجود دارد نوجوانی یا کودک کمتل اساات، خوردار بل ننوجوان کودک چون هم پایین
 بل شاااخه، دن هل در اجتماعی گیلیپیش الگوی نیژه تملکز اینکه به نظل با نیز دیگل جهتی از. نکند هابازی این انجام صاالف
شدمی خطل معلض در کودکان نیژه به ن کودکان رنی  قلار خود تأثیل تحت را آنها شخصیت تواندمی خوبی به نحو بدین ن با

 مهارت آموزش نمونه انبعنو.کند ایفا گیلی چشااام نقش عامل، ن ابزار بعنوان الگوها این اهداف پیشااابلد در نوعی به ن داده
 بازیکن انلاً «تکلارپذیلی» یژگین بودن دارا جهت به ایرایانه بازیهای ن باشاادمی رنیکلد این مهم اهداف جمله از بازپلنری

 ایجاد ان در را شاادن زپیلن بلای ن تلاش شااکساات با مقابله رنحیه ثانی در ن کندمی مواجه شااکساات ن پیلنزی مفهوم با را
ست که آموزدمی ان به ایگونه به ن نمایدمی ست ناکامی معنای به شک صتی به آنلا توانمی بلکه نی  تبدیل پیلنزی بلای ول
 با مقابله بلای ننوجوانان نکودکا آگاهی اوزایش آنکه به باتوجه علانه به. شودمی محسوب مهارت نوعی به خود این که نمود
 انواع سازی شبیه بلای مناسبی ابزار هابازی که ازآنجایی ن است رنش این مهم اهداف از دیگل یکی بلوغ ن رشد مسیل در جلم

 در گلوتن قلار یعنی موقعیتی نینچ سازی شبیه بلای آولینی نقش سبک از نیژه به آنها از توانمی میلنند، کار به هاموقعیت
 در خود اینکه مثلاً. اهدکلدخو کساا  زمینه این در را تجلبیاتی کلدن بازی با کاربل ولد آن در ن نمود اسااتفاده نیز جلم بلابل
 ملاحظه را دیگلان به نساابت بزهکار ناکنش بالعکم، یا ن خود به نساابت را دیگلان ناکنش ن میگیلد قلار بزهکار یک نقش
 یتجلبه از حالتها از هلیک بل مقابله بلای بدینگونه ن اساات قلارگلوته بزهکاری آماج که عادی، ولد یک نقش در یا نمایدمی
 .نمود خواهد استفاده ایرایانه بازی در شده سازی شبیه

 

 نقش بازی های رایانه ای در پیشگیری زودرس ) رشدمدار(-2-1

شااگیلی اجتماعی،  اهمیت نیژه ی بازی های رایانه ای در تحقق اهداف پیشااگیلی زندرس بعنوان یکی از زیلشاااخه های پی
سی ارتباط نیژه بازی ها با آن را دنچندان نموده لزنم  ستقل ن بلر صورت م شاخه ب صوص ست. ن اما دراپلداختن به این   خ

شش شد گیلیپیش اهداف دهی پو ست، رکل به لازم ایرایانه هایبازی از طلیق زندرس یا ن مدار ر  این توجه که ازآنجایی ا

 .نمایند ایفا نقش توانندمی جهت دن از دهندمی بلنز خود از را بزهکاری مظاهل که کسانی ن دار مسئله کودکان بل رنش
 مجلمانهجانان دارای تمایلات نونیازکودکان  ن باع  تخلیه  بزهکارانه،با محتوای  ایرایانه یهای باز از اساااتفاده -1

  4نارد مطل  این تأیید درخواهد شااد ن بدین نحو از میل آنها نساابت به انجام اینگونه روتارها در زندگی ناقعی کاسااته خواهد 
شاره نکته بدین نجلایم نیدئویی هایبازی رنی بل خود درمطالعاتل 2011ا شته ا ست دا  در شده سازی شبیه روتارهای که ا

 ایجاد بلایشااان که معکوساای ینتیجه خاطل به دارند ناقعی آمیز خشااونت روتار که کسااانی بلای تواندمی نیدیویی هایبازی
شد تل جذاب کندمی شن هایبازی انجام یعنی تل شیوا عبارت به. با  اعما  انجام مانع اولاد، این بلای شده، سازی شبیه خ

                                                           
4 Ward 
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 خشن مجلمان تحلیکات ن خشونت حم تخلیه بلای ایرایانه هایبازی از توانمی نمونه بعنوان. [5]شودمی خشونت ناقعی

 .نمود کنتل  ایرایانه هایبازی در خشونت با را آنها مجلمانه ن بزهکارانه اوعا  نحو بدین ن نمود استفاده هازندان در
 این گشااتن ملتک  از کنندمی مشاااهده دربازی که تلخی یتجلبه ن بزهکاری عواق  نمایش با نیز دیگل جهت از-2

صلف کارها گونه سبت شده ایجاد بد رهنیت که چلا شد؛ خواهد من صوص به گلدید؛ دخواه آن انجام از مانع عمل آن به ن  خ
شد می نچلا چون بی یادگیلی ن پذیلش حساس سنین در که نوجوانی یا کودک  - شناختی رنان اخلهمد با دیگل، بیانی به. با

 پایدار مجلمانه روتار تقلید ن پذیلش احتما  که خطلسازی عوامل از جلوگیلی بلای کودکان، رشد ولآیند در زندرس اجتماعی

 .[6] بلد بهله آنها کلدن سلگلم کنار در ایرایانه هایبازی از توانمی دهد،می اوزایش آینده در آنها سوی از را
                   

 وضعی یپیشگیر دربازی های رایانه ای  نقش -3-1
 بدین ن باشدمی اولاد زندگی سبک در تلییل ایجاد طلیق از جلم ارتکاب هایولصت کاهش نضعی گیلیپیش در اصلی هدف
  در مثلاٌ ان زندگی رنش اصلاح ن تلییل با کاربل ولد کلدن هنجارمند راستای در ن ای رایانه های بازی از استفاده با میتوان نحو
 ها، ساختمان شهلی، نمایا سکونت محیط خاص طلاحی با موقعیتی در ن عادی شهلنند یک نقش در را ان آولینی، نقش ژانل
 مک. دهد سوق مثبت اعما  سمت به را ان ن شود ان مجلمانه تفکلات سازی خنثی باع  که نحوی به. قلارداد... لن ها ملازه
 با اصاالی دلیل سااه به نظلی لحاظ از ولاغتی انقات وعالیت یک عنوان به نیدئویی هایبازی که معتقدند نیز 5 پلنکتور ن ولی
 .هستند ملتبط خاص طور به معمو  هایوعالیت تئوری ن شناسی جلم

صلی مؤلفه-1 ضور جنایی رنیداد یک ا ست انگیزه با مجلم ح شناختی مطالعات اگل حتی ولذا ا شان که رنان  دهدمی ن
شگلی به منجل نیدئویی هایبازی انجام شد؛ صحیح شودمی پلخا  در زیادی حد تا نیدیویی هایبازی روتار که آنجایی از با
 مانع نحوی به ن کندمی جدا جلم فمتعار بیشتل اشکا  بلای مناس  اهداف از را انگیزه با مجلمان بنابلاین اوتدمی اتفاق خانه

 .گلددمی ناقع درعالم اعما  این ارتکاب

 خانه امن محدنده در دهدمی نامکا بالقوه قلبانیان به که کندمی ولاهم را ولاغت انقات نوعی نیدئویی هایبازی-2
 دلیل به جلائم بنابلاین،. دهدیم کاهش کنند شاااکار توانندمی که را مجلمان بالقوه اهداف تعداد بنابلاین بمانند، باقی خود

 .است نقوع بلای نیاز مورد قلبانیان واقد نقایع،
ل 2014[ 1986ا]   6کلارک ن کورنیش که همانطور یابد،می اوزایش نیدیویی هایبازی انجام با نیز سااالپلساااتی-3
شت ضور» مثا ، عنوان به کنند،می یاددا صمیم بل تواندمی خانه یک در ساکن یک ح  تأثیل خانه از سلقت بلای سارق یک ت

ضایی ایجاد در توانندمی خوبی به بازیها همچنین. [7]«بگذارد  کودکان نیژه به اولاد شدن سلگلم جهت سودمند ن ولاغتی و
نان فا را پلرنگی نقش ننوجوا ها آنردن رنی با که چلا کنند ای نه هایبازی به آن یا ندمی که تأثیلی حداقل ایرا  جای بل توان
 که است منفی تفکلات ن ناباب دنستان با نشینی هم گلدی، خیابان زا، جلم ن امن نا هایمحیط در آنها حضور کاهش بگذارند

 .باشند موثل دیدگی بزه ن بزهکاری نقوع نتیجه در ن جلایم ارتکاب ولصت درکاهش توانندمی رکلشده، موارد تمامی نهایت در
صوص در ست در این بازیها  تخیل عالم در بازیکن گلچه گفت باید گیلانه پیش اهداف تحقق ن گنجاندن قابلیت خ  د

 بازیها این قطع طور به که نیسااات معنا بدان این اما نمایدمی تجلبه را آنها نوعی بهن  زندمی متعددی یبزهکارانه اعما  به
 مهم ان  گام در آنچه زیلا! باشاادمی تأثیل بی ان ازبزهکاری پیشااگیلی در یا ن گلددمی ناقعیت عالم در ولد بزهکاری باع 

                                                           
5  McCaffree & Proctor 
6  Cornish &Clark 
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 که نقایعی بینی پیش ن تصور جهت در بازیکن بلای مخیلانه ولصت یک ایجاد بعد، گام در ن بازی یک داستان طلاحی: است
 چنین ملتک  که کاربلی ولد که گلدد طلاحی بازی داساااتان نحوی به چنانچه درحقیقت. اسااات گلوته قلار آن موقعیت در

شیمانی ن انزجار حم با متعاقباً شودمی اعمالی شت ن آن انجام از تلس حم با حتی یا ن رن به رن عمل آن ارتکاب از پ  از نح
ستفادهاگلدد مواجه آن شیدگی هم از به منجل عمل آن انجام نیز یا نل  ارعاب مکانیزم از ا ست از یا پا  دارایی، خانواده، دادن د

 جلم سنگین هایهزینه نمایش مکانیزماشود دست ازاین مسائلی ن دنستان گلنه از شدن طلد نظیل اجتماعی شللی، موقعیت
سه در ستفاده با بزهکارانه موقعیت در قلارگلوتن با یا نل آن سودانجام با مقای  دیده بزه بل که پیامدهایی متخیلانه، محتوای از ا
 دردناکی نتایج چه با عمل این انجام با که کند دردی هم احساس ان با نوعی به ن کند تصور رهن در را شودمی ناقع جلم این
ساس آن با ن بگذارد دیده بزه جای به را خود تواندمی  تخیل قوای طلیق از بازیکن شلح، بدین. کلد خواهد رن به رن را ان  اح

ساتی تجلبه ن بزهکار ولد نقش در قلارگلوتن با یا ن نماید همدردی سا ست... ن شلم نفلت، گناه، تلس، نظیل اح صور که ا  ت
 در عمل آن انجام مانع تواندمی کلده پیدا آن عواق  از که رهنیتی بخاطل ن کندمی را ناقعیت عالم در عملی چنین ارتکاب
 ناقع در کلد خواهد دنری آن از شااد ایجاد بلایش زا بزه موقعیتی چنانچه رهنی زمینه این با ن نحو بدین ن شااود ناقعی عالم
سیار ارتباط تخیل یقوه شتل بازی در تخیل این قدر هلچه ن دارد حم با نزدیک ب شد بی سات ن رهن ن با سا شتل را ولد اح  بی

 . گذاشت خواهد نی بل بیشتلی اثل نتیجه در ن کلده تسخیل
 

 پشتوانه نظری نقش بازی های رایانه ای در پیشگیری از جرم -2
شکا  از ایرایانه یهای باز که ازآنجایی سانه جدید ا سانه کلی طور به ن شوندمی شناخته جمعی هایر  خاص طور به ن هار
شگیلی نقوع در املنز ونانرانه دنیای در جدید عوامل از یکی بعنوان میتوانند  ایرایانه هایبازی  آیند؛ شمار به بزهکاری از پی

 آنها منظل این از ن داشته ای اشاره شناسی جلم نظلیات بلخی به بعد این در آنها مثبت اثلات اثبات بلای تا است لازم بنابلاین
ست معنا بدان این البته که قلاردهیم ارزیابی مورد را صوص در صلواً نظلیات این که نی شگیلی امل خ  کاربلد بزهکاری از پی

 .گلدید خواهد اشاره بدانها باب این در آنها ارتباط ن تأثیل یغلبه بجهت بلکه دارد
 

 نظریه انتظارات اجتماعی-1-2
 شاالکت اجتماعی مختلف های گلنه در چگونه بداند شااخ  که اساات این اولاد، اجتماعی زندگی در هانیاز مهمتلین از یکی
 در هاگلنه این. کند پیدا آگاهی مختلف های گلنه خصاااوصااایات به نسااابت یا ن بفهمد خوبی به را رنند این حداقل یا کند

سیعی محدنده ستان به ن شود می شلنع خانواده از ن سانی های گلنه ن کودکی دنران دن سه آغاز با که تلی پیچیده ان  مدر
سایی به روتن سد می پلدازد می آنها شنا شلنع پم آن از ن ر  که شودمی رن رنبه پیچیده هایگلنه آن با اجتماع در کار به با
 منابع این از یکی که دارد نجود کار این بلای زیادی منابع اما ن. کند تعامل آنها با ن بشااناسااد جامعه در را آنها تا اساات لازم

 های گلنه اعضااای که ملدمی اجتماعی انتظارات پیلامون اطلاعات زیادی مقادیل به آنها طلیق از که چلا هسااتند هارسااانه
 اجتماعی درجات ها، نقش مقلرات، جمعی های رسانه طلیق از جامعه اولاد» بنابلاین،. یابیممی دست هستند اجتماعی مختلف

 یهابازی با ارتباط در اما ن[8]. «گیلند می یاد را اسااات رایج اجتماعی مختلف های گلنه در که اجتماعی های کنتل  ن

سیم قابلیت محتوا ن سبک انواع به توجه با که ایرایانه  خوبی به نظل به دارند را هاگلنه ن هاموقعیت انواع سازی شبیه ن تل
 آولینی نقش ژانل خصوص این در ژانل بهتلین توانمی نوعی به البته که دهند قلار پوشش تحت را نظلیه این اهداف توانندمی
شد ست آن نام از که همانگونه چلاکه با  نحو بدین ن دارد را متعددی هاینگلنه هانقش در گزینی جای تجلبه بازیکن ولد پیدا
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 أخ  طور به اجتماعی گیلانه پیش اهداف تحقق با نحو بدین ن بگیلد یاد ن آشااناشااود آنها رنند ن خصااوصاایات با تواندمی

 .شد بزهکاری از گیلیپیش باع  توانمی
 

 انباشت نظریه-2-2
 باید اصلی شاخه سه نظلیه این در دارد تأکید جلم از پیشگیلی در هارسانه نقش بل که است نظلیاتی جمله از انباشت نظلیه»

 کوچک تلییلات این چگونه که دهیم توضاایح بتوانیم تا شااود حادث کوچک تأثیلات جمع یا ن انباشاات پدیده تا باشااد ولاهم
سه مورد عبارتند از:  شوند می مدت دراز در عظیم تحولات موج  سانه-1این  سئله رنی تکلاری صورتی به باید هار  ای م

 ارائه قضیه از مشابهی توضیح ن تلییل بیش ن کم ن باشند همسو ن پیگیل کارشان این در باید هارسانه -2 .باشند داشته تملکز

 تقویت یکدیگلرا وعالیتهای ناقع بایددر... ن مجلات ن تلویزیون رادیو، ها، رنزنامه نظیل مهم ن متنوع های رساااانه -3 .بدهند

 [8].«باشند زمینه این در تلاشهایشان مکمل ن کنند

 گیلیپیش هدف به رسیدن بلای توانمی نیز یا رایانه هایبازی طلاحی ن درساخت نظلیه این از استفاده درخصوص
 به ن دارند نوجوانان ن کودکان سنی گلنه بلای که ولانانی محبوبیت دلیل به هابازی که شلح بدین. نمود استفاده بزهکاری از

 ن ها صااحنه تلساایم به که ژانلهایی خصااوص به آنها تمامی در چنانچه مفاهیم، نتحلیل درک در آنها ساانی موقعیت لحاظ
 عواق  یا ن آن انجام از بعد ندامت یا ن گناه احسااااس با هملاه را آنها پلدازندمی اکشااان ژانل چون هم بزهکارانه روتارهای
 حتی یا. گذاشت خواهد گلددمی مواجه پیامد ن احساس این با سلاسل که بازیکنی بل را خود اثل تقدیل هل به دهیم جلوه سنگین

صوص در شن هایصحنه هلگونه از عاری که هایبازی خ ستند بزهکارانه یا ن خ ستان نحوی به چنانچه نیز ه  ن پلدازی دا
 بلجای رهنش در نتیجه این آنها تکلار با ن بلسااد خشاانودی احساااس ن آرامش به کلدن بازی با مخاط  که شااوند طلاحی
شته ساس این باع  اعمالی چنین انجام که شود گذا سندی اح  اعما  چنین دنبا  نیزبه بازی از خارج درعالم شده، ان در خل
شت خواهد نی بل که تأثیلی حداقل ن روته سبت رهنی یزمینه پم ایجاد گذا  منفی یا ن مثبت از اعم هاروتار انواع انجام به ن
ست شکا  تمامی چنانچه نظلیه این مطابق البته. ا سانه ا ستا همین در ایر  نظل مورد هدف نمایند طلاحی را خود محتوای را

 .شد خواهد متحقق زندتل
 

 سازی فرهنگ نظریه -3-2
سانه نفور از که داد می تلجیح1960 دهه ابتدای در کلاپل ژنزف سانه به رنیکلد این در» آن؛ تأثیل از نه بگوید سخن ر  به هار
صل عنوان شد چگونگی به نیز ن شود می نگاه ولهنگی پذیلی جامعه کلی ولایند در کلیدی عن  که دارد توجه جامعه در اولاد ر
سانه آن در شت نظلیا سازی ولهنگ نظلیه دیدگاه، این به کند می کمک ازجهان ما وهم گیلی شکل به هار  تحلیل یال کا

سانه. [8] «شود می گفته ولهنگی صل از یکی تنها هار ست ولهنگی ن محیطی عوامل مجموعه پیچیده نظام عنا  با املنزه. ا
 دشوار بسیار... ل ن ایرایانه هایبازی اجتماعی، هاشبکه ها، رنزنامه سینما، تلوزیون، از اعماها رسانه از جامعه اوزنن رنز اشباع
 ایرایانه هایبازی نیز نیژه طور به. داشاات مجزا ولهنگی ن اجتماعی مدرن های پدیده دیگل از را هارسااانه بتوان که اساات
 تدابیل از راساااتا این در که بساااا چه ن ایفانمایند نقش اولاد پذیلی جامعه ن پذیلی ولهنگ جهت در ابزاری بعنوان توانندمی
شدمدار گیلیپیش شد طو  در آن تدابیل چلاکه ببلیم بهله ر  پذیلی ولایندجامعه که آنجایی از ن شودمی گلوته کار به اولاد ر
سانه جمله از ایرایانه یهای باز ن گلدد آغاز کودکی پایین سنین از باید سط پلکاربلد هایر شدمی سنی یرده این تو  به بنا با

 .بگذارند بلجای مثبتی تأثیل مناس  محتوای داشتن صورت در تواندمی ملات 
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 اجتماعی یادگیری نظریه -4-2
صوص در مهم نظلیات از یکی ست اجتماعی یادگیلی نظلیه ، بزهکاری ن جلم نحتی بزهکاری گیلیپیش خ  جنبه به البته که ا
 ولایند طو  ندر مشاااهده طلیق از انسااان هایروتار غالباً» اساات مدعی  باندنرا آلبلت. اساات شااده توجه بیشااتل آن زای جلم

 سه آن الگوسازی طلیق از رنی کج تبیین در که است پلخاشگلی روتارها این از یکی نمونه بعنوان ن«شودمی آموخته الگوسازی
 الگوهای یعنی ساااوم نمونه در اما ن. نمادین الگوهای-3ها ولهنگ خلده-2خانواده محیط-1: داندمی موثل را اجتماعی موقعیت

 روتار تماشااای ناقع در [9].اساات داده نساابت جمعی هایرسااانه به را نمادین بلالگوهای تأثیل یعمده بخش باندنرا نمادین،
شگلانه سازی باع  آن یتجلبه ن بازی حین در پلخا شته آن از الگو ست مهم آنچه اما شودمی آن یادگیلی نباع  گ سخی ا  پا

ست ست این در اخلی عبارت به شود،می داده آنها به اعما  اینگونه انجام پی در که ا شنهاد مطالعات، د شای که اندکلده پی  تما
 پلخاشگلانه های پاسخ تسهیل سب  تواند می شود می اعما  هارسانه در که تنبیهی یا تشویق به بسته پلخاشگلانه، روتار مد 
 شود می تشویق نیز گلمشاهده ،ل کلدی کاری خوب آولین،ا باشد پاداش مد ، روتار آمد پی چنانچه ولذا. گلدد هاآن بلنز مانع یا

 .[8]شد خواهد روتار آن، تکلار یا ازانجام مانع منفی پیامد گلدد، تنبیه عمل اگل اما کند روتار شیوه همان به پم این از
سد نظل به شگیلی بلای مهم هاینظلیه از یکی  نظلیه این ای،رایانه یهای باز مورد در خاص طور به میل ساب به بزهکاری از پی  ح
 به را بزهکارانه حتی یا ن آمیز خشااونت هایصااحنه موارد بیشااتل در گلچه ها بازی شااد پلداخته بدان قبلاً که همانگونه چلاکه آید

 بل بازی، طو  در آنها انجام منفی عواق  ن هاپیامد دادن نمایش یعنی تنبیه مد  کارگیلی به با توانمی لکن میکشاااند تصاااویل
 ن هاخسارت نمایشاهمچون نضعی گیلانه پیش اهداف ایگونه به ن نماید ایفا بازدارندگی اثل نوجوان ن کودک خصوص به مخاط 
  .گلدد ناقع مؤثل بزهکاری از پیشگیلی در نحو بدین ن دهد پوشش رال جلم انجام بار زیان هایهزینه

 

 بایسته های نقش بازی های رایانه ای در پیشگیری از جرم-3
سهیل ن دهنده یاری توانندمی که عواملی نمونه چند شند ایرایانه هایبازی طلیق از بزهکاری از گیلیپیش هدف کننده ت  با
 میگلدند. بیان ریل شلح به
 

  ایرایانه هایبازی آفرینش مدیریت -1-3
ست بدیهی سی  پیدایش کاهش هدف با باید ایرایانه هایبازی تولید کلدن رنز به که ا  به اولاد در گوناگون اختلالات ن ها آ

صوص شد کودکان خ شد ساز زمینه بتوانند باید ایرایانه هایبازی خاطل همین به ن با ستعدادهای شکووایی ن ر  ن کودکان ا
ست حائز اهمیت نکته این به توجه البته. گلدند نوجوانان  بومی ن هابازی پلدازش ن ساخت در نباید صلواً کنندگان تولید که ا
 این که چلا باشااند داشااته نظل مد را ولهنگی عنصاالتطابق منحصاالاً، نباید دیگل عبارت به نمایند عمل بعدی تک آنها کلدن

 سعی باید جهت همین به ن میلساند نظل به ساده را آنها هابازی شدن بعدی تک زیلا شد خواهد رن به رن شکست با سیاست
 سایل ابعاد نثانیاً نمود اقدام ان سن ن نیاز اقتضای به ن مخاط  نگاه از همه از ان  هابازی طلاحی ن ساخت در که باشد این بل
صاد قانون، جدید، ونانری چون، هم ست، ن اقت  در را اقداماتی باید قانونگذاری بعد در مثا  بعنوان. داد قلار نظل مد نیز را سیا

 هدومند نئه بازیهای اتولید کنندگان در ار اینکه ان  داد، انجام منظل دن از وکلی مالکیت حقوق مفهوم کلدن نهادینه جهت
شکووایی گذار تاثیل ستعداد بل ساس هاا سئولیت اح شته م شند دا که البته این اقدام نیازمند همه جانبه مادی ن معنوی از آثار  با

 با را... لن اجتماعی ولهنگی قانونی،ا از اعم شاائون با مخالف کاملاً ایرایانه هایبازی تولید ن انتشااار اینکه دنمآنان اساات ن 
 .نند در تحقق هدف اصلی موثل باشندکه خود این اقدامها به نحوی می توا گلدانید هملاه مناس  تمهیداتی
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 ای رسانه سواد آموزش -3-2
 طلیق از مؤثل ارتباط ایجاد به تل گسااتلده طور به ن ملبوطه آثار ارزیابی ن تحلیل توانایی به ایسااوادرسااانه ساانتی، طور به 

 که اساات حدی به آن تأثیل ن جوامع در ایرایانه هایبازی نیژه به ن هارسااانه نفور درجه. [10]شااودمی اطلاق خوب نگارش
 جامعه در هارسااانه که ننوجوانان کودکان که کلد تأکید باید. اساات شااده تبدیل ناپذیل اجتناب ضاالنرتی به رسااانه آموزش

 بین دارند، آنها کامل تفانت نالدین با آن پذیلی تأثیل ن رسااانه از اسااتفاده ینحوه نظل از دارد بساازایی نقش آنها پذیلکلدن
باید   داریم قلار اطلاعات ن ارتباطات عصاال در ما اینکه به توجه با خاطل همین به ن نمیگذارند ولق ایرسااانه جهان ن جهان
 کودکان اختیار در که الکتلننیکی محصااولات بلرساای ن کنتل  ن ویلتلینگ انلیه مساائولیت دواعی ساا ل عنوان به نالدین

شند عهده لب را میگیلند قلار ننوجوانان شته با سد نظل به گاهی که ،دا س  هایبازی هیهبلای ت را لازم دقت  نالدین میل  منا
سااایل نهادهای  ن دنلت جامعه، در ایرسااانه سااواد ارتقای اهمیت دلیل رنبه زاینا دهند.نمی خلج به ننوجوانان کودکان بلای
سانه سواد ارتقای درجهت را شهلنندان یادگیلی ن آموزش یبلنامه تبط بایدلم  جدیدی تدابیل ن دهند قلار انلویت در آنها ایر

 به نساابت نوجوانان ن کودکان نیژه به اولاد آگاهی جهت در هاپایه تمامی در زمینه این در درنساای دادن اختصاااص همچون:
شها، سانه هایظلویت ن ها راهکار چال شست بلگزاری ای،رایانه هایبازی چون هم هار  آموزش حتی یا ن سایت طلاحی ها، ن

 حلکت سوادی بی با مبارزه جبهه در که همانگونه یعنی. بیاندیشد... ن ایرایانه هایبازی تلویزیون، نظیل هارسانه خود قال  در
 آگاه ای،رسانه سواد اصلی اهداف از یکی که چلا کند؛ آغاز مدارس در نیژه به جامعه در را ایرسانه سواد آموزش باید کند،می

  .[11]است نوجوانان ن کودکان رنی بل هارسانه منفی آثار کاهش ن کلدن
 

 نتیجه گیری
 هایبازی های قابلیت ن ها تطبیق آن با نیژگی ن جلم از پیشااگیلانه تدابیل انواع با مد نظلقلار دادن تا بود آن مقاله درصاادد این
 در ن نماید تبیین را ن نوجوانان کودکان بزهکاری بلای خصاااوص به آنها از طلیق بزهکاری از گیلیجلوه های پیشااا ای،رایانه
 از نضعی اجتماعیاجامعه مدار، رشد مدارل ن کیفلی همچون:غیلگیلانه  تدابیل پیش اهداف به این نتیجه رسیدیم که: راستاهمین 
 ن رنایت داشتن چون هم اساسی عنصل دن مستلزم هابازی در آنها بکارگیلی البته هستندکه تحقق قابل ایرایانه هایبازی طلیق

 بزهکارانه ن منحلوانه اعما  از حتی توانمی عنصاال دن این طلیق از چلا که اساات بازی محتوای بودن مخیلانه ن قوی داسااتان
شااایان توجه اساات؛ در مقام مقایسااه سااایل رنش های . نمود اسااتفاده گیلانه پیش اهداف از یکی در مساایل تحقق بازی درنن
زیلا همانطور که قبلًا ، گیلانه زندرس ارتباط بلقلار نمایدد با گونه پیشاانگیلانه، بازی های رایانه ای به نحو نزدیکتلی میتوانپیشاا

شد ن بازی ها به خوبی  صلی این رنش کودکان ن نوجوانان در معلض خطل ن دارای تمایلات منحلوانه می با شد، ملکزیت ا رکل 
ناشی از زیانبارمیتوانند در وضایی شبیه سازی شده ن بی خطل، ضمن ولاهم نمودن امکان انجام روتارهای منفی ، آنها را با عواق  

 همارنده بلای اینگونه اولاد باشااد. نها رن به رن نموده ن بدین نحو  ابزاری در عین حا  ساالگلم کننده، آگاه بخش  ن بازدانجام آ
 گیلانه پیش تدابیل اهداف با چنانچه ن ژانل محتوا از وارغ ایرایانه بازی یک باید بل این نکته دقت نظل داشااات که اینکه چنین
  باشد.مؤثل جلم از گیلیپیش در تواندمی بلقلارکند ارتباط

در نهایت آنکه اثل گذاری بازی ها در راسااتای پیشااگیلی از بزهکای اطفا  ن نوجوانان در مقام ارزیابی از منظل نظلیات جلم 
شناسی همچون نظلیه انتظارات اجتماعی ، ولهنگ سازی ن انباشت قابل اثبات ن تحقق خواهند بود. مضاواً اینکه حتی میتوان 

نظلیه یادگیلی اجتماعی که بیشاااتل در امل بزهکاری از آن یاد میگلدد؛ در جهت مخالف ن در مقام اثبات نقش مثبت بازیها از 
شگیلی از بزهکاری، آنهم به طور نیژه، بهله بلد چلاکه مخاطبان بازی ها میتوانند در بازی های با محتوای مثبت  سیل پی در م
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طلیق تجلبه ی بدسااات آمده در زمینه ارتکاب تی اینکه از،آنها الگو بلداری نمایند ن یا حمفاهیم آموزنده را یاد بگیلند ن از 
 ن کودک سنی گلنه خصوص در بسا چه.نآنها آگاه خواهند شدشوم روتارهای منفی نیز با مد نظل داشتن این نظلیه ، از نتایج 

 که اینیژه اهمیت جهت به ایرایانه هایبازی زیلا .نمود یاد بلآنها هااثل بازی ن نقش از توانمی ساااایلین از بیش نوجوان
سبت به نوجوان ن کودکان بلای ستفاده میزان لحاظ به چه دارد، بزرگسالان ن  ن هابازی این به متفانت نگلش لحاظ به چه ن ا
صل درک چنین هم شد بازدارنده مفاهیم دارای چنانچه آنها از حا شتل با صیت بی  زیلا. داد خواهد قلار تأثیل تحت را آنها شخ

 سااایلین از بیش مفاهیم از پایین درک ن شااخصاایت تکامل عدم ن چلا ن چون بی پذیلش ساانی ملحله در قلارگلوتن بجهت
یام های تأثیل تحت نه بازی یک پ یا ندمی بیشاااتل نتیجه در ن گلوته قلار ایرا ها بزهکاری از گیلیپیش در توا  ایفا نقش آن
سازنکه البته توجه به .نماید شتن  سیل همچون آولینش بهینه بازی ها با درنظلدا سی در این م سا کارهای مقدمات ن ملزنمات ا

 .لازم ن ضلنری می باشدپیش از هلچیز  انه ن آموزش سواد رسانه ای،پیشگیل
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