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  دهیچک
رستد  ی م و قواعد خاص به استتراار  نیقوان کیو حت   یو زمان یمکان ندیآگاهانه است  هه حت  فاا یتیفعال ی رایانه ایباز 

مصار  باخورهار  یبا رو ییبه ستاا ایها از حاث  یها و شتص ت  یبند  یمناست  و ذاا  فاتاها و حاه یهه با استتااه  از راا 
بصش  هه اهنون هر یی می باشتدها یبه عل  وذوه باز  شتتایب شتد  است  ا ستا    نهیزم نیهه هر ا یازیهر واقع ن .خواهد بوه

هر و راا ی شتتص تتی   یکیو گااف  یایاز لتاظ ح تتو این بازی ها  هرصتتد بیشتتتا بازار وذوه هارند هه هری هوههان ای هازب
از هر بازار  عاضته شتد  یها یبازاین  از  یها ندارند. بعات  یباز یآموزشت  یهل یبا فاتا یارحباط چندان ایوه  و ب ینییستح  اا

و  ناهرستتت  یو راا   یایه یب ایبا حوذه به ح تتتاو یموفق عرل هاه  اند ول و بانامه ی آموزشتتتی لتاظ آموزش و متتوا
و نتواستتتتته انتد آن چنتان هته بتایتد هر  هن  ذتا  مصتارت  خوه هتاستتتتته انتد اانیاز م نتاماحبحی هته هر متیب بتازی وذوه هاره 

مدرن صتتنع  و هنا  نیا  شتتاف یرو به ذلو هر ذه  ا  یهاره حا بتواند گام  نیاژوهش حلاش با ا نیا مصار  ماندگار برانند.
با حوذه به  و ذامعه باشتد اذا یاز ا ت یازیگو به ن ااست  ست یبا یم  اهیگی م صتور  یقیها زمان هه حتق هر  قیق . باهاره

نتیجه به  نیحا ا انجام شتد شتص تی  های بازی های رایانه ای است   حتقیقاحی هه بارستی راا ی ب تایاژوهش  این  موضتو 
 سب  ماندگاری و بقای بازی هر  هن هوهک شوه. حواند یمماحبب و صتی  و مناس   هس  آیدهه راا ی شص ی 

 

 .سال 6تا  4طراحی شخصیت، بازی های آموزشی رایانه ای ، کودکان  کلیدی: کلمات

  

 

  مقدمه-1

 ینگاارحایاو حاث  ینبه عنوان مهرتا یوضتاور  باز ی اهر یندفاآ  یناست  و هر ا یجیحدر یندفاآ  یکرشتد و حتو  هوههان  
ابدا    یهر ذوامع بشتتا ی رو هر رو  حار  ینحوان از نظا هور هاشتت . از ا ینر  یچ گا رشتتد هره ذانبه آنان را ه یعامل باا

هه اهثا  ییاستت . حاذا  باخورهار بوه  یژهایو  یگا از ذا یتیها هروار  ازنظا حاب یاستتبا  باز و ی هاانوا  باز یهستتاخ  وحه
. ]1[  ی هندرشتد م یهوهک است  و هوهک با باز یزندگ بازی اور هستتند ههب  ینبا ا ی وحاب یمروانشتناستان وهارشتناستان حعل

 یاند. هرواقع  اماوز  باز شد  یاز اشکا  اارافدار ساگام یکی یند  ایبه رور فاا یاههه اخ ینچند یر یانه ایرا ی هایباز
  .یندآ یهوههان به  سا  م یاز زندگ یبصش عاه یک یکیالکتاون های
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 یجیتال بازی د یمفهوم شناس و  رایانه ایبازی های -1-1

این بازی ها نه حنها ابااری باای ستتاگامی و حاای  استت  بلکه یکی از  یکی از بازی های رایج اماوزی بازی با رایانه استت .

ذهان صتنعتی هه حاثیاا  عظیری باستص  افاارها موره استتااه  هر ستاار  بارگ حاین صتنایع هنیای فناوری و ارحبارا  هستتند.
به ستب    یکنول ی شتوندمتستو  م «یانه ایرا ی های»بازبازی های هیجیتا  هر واقع نوعی از  .]2[به ذای گااشتته است 

هه  ی شتوهگاته م یمتن یاو  یکیگااف یبه ها نو  باز یانه ایرا یهه هارند هاملاً با آنها حااو  هارند. »باز یخاصت  یژگی هایو
 ی هایباز .« ی شوهمص وص انجام م یها  هنتا یکاوم  یا( مجها به ااهازشگا یکالکتاون یلوسا  یاسا  یا) یانه هارا یقاز را

متدوه  یکدیگابا  ی هنندگانهرامان باز یو باز ی گیاهصتتور  م  یا چند ناا   هوناا  یاناا    صتتور  حک عردحاً به یایانه را
 . ]3[ موذوه اس  یستم هایو س یلبه وسا

 

 ؟  تصویرسازی چیست -1-2

ته است . آثار به ذا ماند  از انستان های ما قبل شت هنا ح تویاگای به گونه های مصتل   اتور ها  هر رو  حاری  زندگی بشتا 
حاری  حاهنون گویای این واقعی  است  هه انستان ذه  بیان ح تویای مستاخل مصتل  موره نظاش از هوران شارنشتینی حا هنون 

های ح تویاستازی یا ح تویاگای یکی از زیاشتاخه .تااه  اش به ح تویا ااهاخته است   روی اشتیا  مصتل  و وستایل و اباار موره است 

یا روای  با فام ب تای  ماهوم یک حجستری القاهنند  ی هه  شتوهمی  گاته ح تویای ی  هناهای حجستری است  و به نوعی از اثا خلاقانه
 راا ی بازی های رایانه ای  و  تی حبلیغا  حجاری  هتا و  روزنامهای هر   مقالهشتتتعا   هاستتتتانحواند  این ماهوم و روای  می .استتت 

 .]4[ها باشدهای روی هالاها و لبا ها و اشکا  و فامساگامی
 

 شخصیت طراحی - 1-3

یه یک موذوه خیالی هر یک اثا هنای )رمان  فیلم  نرایش  ق ته های هتا    بازی های رایانه ای وانیریشتن و به  شتص تی  
...( گاته می شتوه هه زایید  ی  هن هنامند است .معرولا صتنع  های مصتل  ذه  معافی بهتا و هم چنین به خارا ست اری  

 افیک به نام راا ی شص ی  روی می آورند.مت ولا  خدما  خوه به عن ای هر راا ی گا
هر ارحباط با بازار وهدف آن هر اشتکا  و ابعاه گوناگون ااها می شتوند. شتص تی  ها می حوانند هر قال   این شتص تی  ها

نرایان شتوند. بدون یک شتص تی  مناست  مت تولا  نیاز به  استبا  بازی  هیولا های بازی های رایانه ای  ربا   ماشتین و ...
ایه گااری بیشتتای باای ماندگاری هر  هن مشتتایان هارند. با استتااه  از شتص تی  ها می حوان هاستتان های ذالبی به ستام

هر هل یک شتص تی  خو  شتص تیتی   خدما  و مت تولا  اراخه هاه و بدون شتص تی  ها این هاستتان ها شتکل نری گیاند.
ست  و به یاه ماندنی  هم باید از لتاظ ااهای ذاا   است  هه با ارااف خوه هم شتکل و هم ستان باشتد و یک شتص تی  منا

باشتد و هم حوانایی این را هاشتته باشتد هه بتواند بینند  و مصار  را از لتاظ رو ی و ا ستاستی با موضتو  موره نظا هرگیا 
ها باعث می شتوند هه مصاربان آن را  شتص تیتها می حوانند زیبا  زشت   بستیار ای ید  و یا ستاه  باشتند و خوبی شتص تی  ستازه.

 .]5[هنبا  هنند و به حبع آن مت و  و یا بازی را نیا ببینند و به خارا بس ارند 
 
 
 

https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%AF%D8%A7%D8%B3%D8%AA%D8%A7%D9%86
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%B4%D8%B9%D8%B1
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%B1%D9%88%D8%B2%D9%86%D8%A7%D9%85%D9%87
https://fa.wikipedia.org/wiki/%DA%A9%D8%AA%D8%A7%D8%A8
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  بیان مساله-2
ا گااشتته یا زندگی می هنند حاثه  آن هر ها  انستان هه متیحی و فاتا و زندگی ستح  با  حنها نه  علوم  ایشتاف   معاصتا ذهان هر

هیگاان و ذهان حغییا هاه  به   خوه و ه مقارا   اهم با ارحباط و حعامل بین انستان ها و نگاش آن ها را نستب  ببلکه قوانین و 
 نیا از این حغییاا  م تون نراند  است  و یکی از ذلو  های این حغییا و هگاگونی  حغییا هر نو  ستاگامی هوههاناست . هنیای 

عه است  هه نروه بارز آن را می حوان هر اهور و گستتاش بازی های رایانه ای ها و یا گاراندن اوقا  فااش  این قشتا از ذام
اماوز  بازی  است .مشتاهد  هاه و هرامان با باوز و شتیو  این بازی ها نگا  های هنجکاو و نگاان به این ادید  متوذه گشتته 

و با رواج روز افاون این رستانه هر میان  عنوان یک ستاگامی ایدا هاه  است ه  ب هوههانهای رایانه ای ذایگا  ویژ  ای را بین  
ها با مصاربان  ها یک از منظای به بارستی آثار این رستانه هه خانواه  ها و مصاربان آنها یعنی هوههان  متققان با آن شتدند

یای  ها  نبوهن بانامه ر ا  بوهن و قابلی  هستتاستی آستان آنابه این بازی ها ذ هشتش هوههاناز علل عرد   .خوه ب اهازند
هایی هه بازی حعداه با حوذه به استتت .  هوههانهاهن اوقا  فااش  اهای مناستتت  از راف مستتت ولان و خانواه  ها باای ا

هرهستتا  هوههان است  این ستوا  محای می شتوه هه راا ی شتص تی  بازی های موذوه هر ایاان حا چه میاان هر روند 
ها ماندگاری هاشتته است . هر این اژوهش این مستاله موره بارستی و   یاهگیای و آموزش هوههان حاثیاگاار بوه  و هر  هن آن

حا بتوان به هرک هارشنا  ها و خوه هوهک هلایل موفقی  و عدم موفقی  بازی های رایانه ای ایاانی  ه شدحتقیق قاار گافت
را حشتصی  هاه. هر واقع راا ی ب تای شتص تی  هه هر رشتته ی ح تویاستازی ذایگا  ویژ  ای هاره و هر هنا و صتنع  بازی  

 و مهم این اژوهش اس .  سازی به ذه  رسال  آموزشی و حاایتی آن هارای اهری  اس   هدف اصلی
 

   پیشینه ی تحقیق-3
با حوذه به حتقیقا  و ذستتتجوهایی هه هر وز  ی راا ی ب تتای شتتص تتی  بازی های آموزشتتی رایانه ای انجام گاف   

باشتند یاف  نشتد و عنوانی  محل  اژوهش و موارهی هه مستتقیرا این موضتو  را موره حتقیق قاار هاه  باشتند و هر رابحه با این
هر این زمینه ایشتنهاه هاه  شتد   بدیع و حاز  است . البته فقب هر بعاتی از حتقیقا  اراخه شتد  هر گاشتته می حوان مواره هه 

مشتابهی را مشتاهد  نروه هه هر زمینه ی ح تویا ستازی هتا  های هوههان بوه  اند و یا هر ارحباط با ااهاختن به موضتو  ابا 
 ا بوه  هه از منظا ب ای به آن ها ااهاخ  نشد  اس . قهامان های شص ی  بازی ها و هاستان ه

 

   اهداف کلی-4
 سا  6حا  4بارسی راا ی شص ی  بازی های آموزشی رایانه ای حولید ایاان باای هوههان 

 سا   6حا  4بارسی حاثیا ب ای راا ی شص ی  بازی های آموزشی رایانه ای حولید ایاان با هوههان  
 

 سوالات -5
ستوالاحی هه هر این بار  ایش آمد  هر هو ستوا  هلی می باشتد با هو هدف هلی محای شتد  هه هر اهامه به آن ها اشتار  شتد  

 اس :
 سا  چگونه اس  ؟  6حا 4های آموزشی رایانه ای باای هوههان سوا  اصلی شرار  یک: راا ی شص ی  بازی 

 سا  چگونه اس  ؟  6حا  4سوا  اصلی شرار  هو: حاثیا ب ای راا ی شص ی  بازی های آموزشی رایانه ای با هوههان 
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 شیوه ی اجرای پژوهش و روش-6
معلوما  و ارلاعاحی هه هر ری مد  اژوهش    شتتتایباین حتقیق از نو  هیای و هارباهی می باشتتد و   از نظا ماهی  و هدف

به هراا  ااستشتنامه ای هه متقق هر رو  اژوهش   وو نیا م تا به بوه    معتبا یعلر  منابع استناهی  روش به  ذرع آوری شتد  
 ماحبب با انهارشناس ذرعی از هر آشاز حتقیقا  علاو  با نظاسنجی هه از .موره بارسی قاار گافته اس    فااهم نروهساخته و 

 یبااصتور  گاف   هوههان نیا نقش بستیار مهری هر این نظاستنجی هاشتتند.  گاافیکو ح تویاستازیو   وز  ی بازی ستازی
موذوه هر هافه بازار با   ستتا  6حا  4رایانه ای مص تتوص هوههانهای آموزشتتی  ینرونه از باز 10ح تتاویا اژوهش   نیانجام ا

عنوان بیشتتاین هانلوه و هرتاین هانلوه و با هدف بارستی راا ی شتص تی  های بازی های رایانه ای هه هر  ا   اضتا هر 
نظا  و به صتتور  هقیق و متراها موره اژوهش قاار گاف . هوههان شتتاه  هنند  هر شتتدانتصا      هستتتا  هوههان بوه

ستنجی هر  ا   اضتا با این بازی ها و فاتای آموزشتی آن آشتنایی هاشتته و ذا  مصاربین این بازی ها بوه  اند. ابتدا حعداه 
و  حوستب هارشتنا  راایای  ااستشتنامه قال  بازی با میاان هرتاین هانلوه هر 5بازی با میاان بیشتتاین ن ت  و  5مشتص  

ف  حا عل  موفقی  هابازی و میاان استتقبا  مصار  را با حوذه به اصتو  اولیه ی و بازی ستاز موره نقد قاار گا ح تویاستاز
باای ها ویژگی و  معیاربه عنوان   را و نرا  ای بتوان مشص  نروه  بازی ها شص ی و هنای زیبایی شناسانه ب ای راا ی 

و باای بصش بعدی هر اختیار هوهک   انتصا  هاه  وز  ی هنا و بهتاین بازی را از نگا  متص ت تین شتاخ  هر نظا گاف 
هر ااستتشتتنامه بهتاین و ضتتعی  حاین بازی را مشتتص  نروه و به   ویژگی ها هارشتتنا  مابوط اا از نرا  ههی  .قاار هاه

هافه بازار و هر هوههان هرهر هستته ی آموزشتی  یبازی هایهه   ملاک انتصا  بازی ها با این استا  بوهوهشتگا معافی هاه. ژا
ره  ی باحاین ها وذوه هاشتتند باای بصش اا هانلوه و بازی هایی هه هر رو  مد   اتورشان هر بازار و هر هسته ی آموزشی 

 از میاان هرصد ن   هرتای باخورهار بوهند باای قسر  بازی های با هانلوه هرتا انتصا  شد  اند.
ما له از اژوهش نوب  به هرکاری هوهک با این موضتتو  رستتید هه بصش بستتیار  اخت اهریتی هر رو    اا از انجام این

هاهدام از بازی   و استتااه  ی متیبحا بعد از آشتنایی با  هر قستر  شتااه  هوهک هر نظا ستنجی از اوخواستته شتد  حتقیق بوه.
روی هاشا با آن بازی و شتص تیتی را هه هر  هن خوه نگه هاشتته و به یاه می آوره را ح تویا    )بهتاین و ضتعی  حاین( ها

   هند. نقاشی
ساله ی هختا هه به عنوان   6 هوهک ی انجباا  به هس  آمد یقحتق ینهر ا هم چنین هر هنار ارلاعاحی هه از هارشناسان

 شد حا اا از بارسی و استااه  از بازیهاه   ی حوض و مشص  هوحا  یخلاصه ا ندشتشاه  هنند  هر این اژوهش  اور ها
 نقاشی به اژوهشگا نشان ههند. شص ی  بازی ماندگار و ثب  شد  هر  هن خوه را حوسب هشیدن بتوانندباحا و ضعی  حا 

ی رایانه ای و استااه  از فاای بازی ها و اا از گاش  یک هاته از ها یباز یاا از اذاامی بایس   هوههان هر این رابحه
استااه  ی از بازی  آن شص ی  موفق و ماندگار بازی را هه هر بازی هید  و هر  هن خوه ثب  نروه  بوهند را نقاشی هنند. حا 

حا چه از لتاظ ح ویای و ب ای موفقی  بیشتای هاشته اس  و  با هرک این روش بتوان نشان هاه هه هدام یک از بازی ها
 .حوانسته هر  هن مصار  خوه اایداری هاشته باشد میاان

 هیچ   سا  باشد 6حا  4ین ب یدسن هوهک با ههنیا به این شای اس   گاینش هوههان ذه  ااسشنامه ی آماری یملاک ها 
باای   ین هوهکوالد  ی رضاوذوه نداشته باشد       بیش فعالینق  حوذه  یاهگیای  اختلا گونه اختلا  هر هوهک اعم از اختلا   

 را به هراا  هاشته باشد. هر این اژوهش هوههان یلابااز حرا اورهر نظاسنجی و هم چنین 
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به   استت  هه نام بازی ها هجای شتترستتی 1398فاورهین ستتا   ما   به  بیشتتتاین وهرتاین هانلوه مابوط  و میاان  آخاین آمار
  .(1-1) ذدو  به نرایش گااشته شد  اندهر ذدو   شص ی  موذوه هر بازی ح ویا هراا 

 
 و تصاویر شخصیت ها  .  آمار میزان دانلود های بازی های آموزشی رایانه ای مخصوص کودکان درکافه بازار1-1جدول

 

ف
ردی

 

و نام  شخصیت

 بازی

بیشترین 

 دانلود

ف
ردی

 

و نام  شخصیت

 بازی

کمترین 

 دانلود

1 

 
 شادی لند

های نصب

فعال 

1۰۰٬۰۰۰+ 

1 

 
 بازی جهان جیبی

های صبن

 +۲۰۰فعال 

۲ 

 
 مدرسه ی شادی

های نصب

فعال 

۵۰٬۰۰۰+ 

۲ 

 
 جنگل شاد الفبا

های نصب

 +۵۰۰فعال 

3 

 
 زبان کوچولو 

های نصب

فعال 

۲۰٬۰۰۰+ 

3 

 شکلات

های نصب

 +1٬۰۰۰فعال 

4 

 
 دنیای پپا کوچولو 

های نصب

فعال 

۲۰٬۰۰۰+ 

4 

 
 چوب شور

های نصب

 +۲٬۰۰۰فعال 

۵ 

 
 ریبو و رابی

های نصب

فعال 

۲۰٬۰۰۰+ 

۵ 

 
 فرنگستون

های نصب

 +۲٬۰۰۰فعال 
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 حوزه ی هنر و نظریه ها و پاسخ کارشناسان  پرسشنامه -7

ویژگی و خ توصتی  مهم هه ذه  راا ی شتص تی  می بایست  هر نظا هاشت  را عنوان هاه  و به هر این ااستشتنامه چندین 
صتور  مشتص  هر ستتون های این ااستشتنامه قاار هاه  حا با حوذه به بارستی بازی های انتصابی از لتاظ ح تویای و اصتو  

به عنوان نرا  هر نظا ی ها ستتتون بااو رقم مشتتص تتی را  نقد و بارستتی هاه  بتوان راا ی استتتانداره و صتتتی  ها هدام را
 .گاف 

 ای مهم ب تای و زیبایی شتناستانه و شتاخ  های باای ایجاه و راا ی ب تای شتص تی  هر بازی های رایانه ای ویژگی ها
هک  رنگ  ومتناست  بوهن با ستن ه موارهی از ذرله:  شتامل ههشتد  محای باای هارشتناستان هه هر ااستشتنامه  موره نیاز است  

اا از مشتاهد  و حتلیل  .(1-2) ذدو بندی می باشتد  استتصوانشتکل  حناست   ذاابی  و ماندگاری   جم   اه  و قابلی  
هارشتنا  ماحبب باید باای ها  ناا 5 حعداه هر نظا گافته شتد  هه 10حا  1  باای ها ستتون نرا  ای از عده از بازی ها هاهدام
. ها نداعلام هن ی بازی و اا از ذرع بندی نراا  هرصتتدی را به عنوان رحبه نرا  ای را هر نظا بگیاه شتتاخ  ها از رهی 

ی خوه را هر اختیار و نرا  بازی ها نظایه   هامل ویژگی های ااستشتنامه هر اختیار یک هارشتنا  قاار گاف  و بعد از بارستی
یجی هه اا از این ااسشنامه رنتا اخا شد و وز  هنا  حوسب هارشناسان   این ااسشنامه ( یراعتبار صو )  .اژوهشگا قاار هاهند

 به هس  آمد به این گونه بوه:
 وز  نظا هارشتناستان  نیا ازبازی هایی هه هر  ا   اضتا هر هافه بازار موذوه هستتند و هر رهی  باحاین های بازار قاار هارند 

  اند و از هیدگا  ب تای از امتیاز بیشتتای باخورهار شتدند و هر مجرو  نرا  ی نیا موفق بوه ی بازی ستازی و ح تویاستازی
نرا   میاان هرصتد ههبازی هه هر این ااستشتنامه از امتیاز بیشتتای باخورهار شتد بازی شتاهی لند بوه   بیشتتای را هست  نروهند.

آمار موذوه هر هافه بازار باابای میکند هه نام به خوه اخت تاص هاه هم با  و بازی هه نرا  ی هرتای را رستید %67  به آنی 
بنابااین  .اشتار  شتد  است  (1-1) ذدو هر  آن  هانلوه به رحبه ی و هر متن  ها نشتد  است  و  افه ای بازی به هلایل اخلاقی

ا و گاافیک بااستا  نراا  به هست  آمد  از این ااستشتنامه می حوان این نتیجه را بیان هاه هه بازی هه هارای ح تاویا قوی ح
هانلوه   میاان مناست  حا بوه  و مبانی هناهای حجستری را اصتولی حا رعای  هاه  حوانستته است  هر روند رشتد و موفقی  بازی و

راا ی خاصتی متناست  با فاهنگ و و واضتتی  حاثیاگاار باشتد. البته هر حرام بازی های انتصابی  اضتا به رور مشتص نیا آن  
را به عنوان شتص تی  اصتلی بازی به هوهک نشتان نری ههد ولی با این  بارزی  و شتص تی  هوی  ایاانی صتور  نگافته است 

 ا  بازی هه اهنون از میاان استتقبا  بیشتتای باخورهار است  و میاان هانلوه آن بالاحا است  به عل  موفقی  وحنو  ح تویای 
هر این بازی یعنی بازی)شتاهی لند( به عل   .و متااو  بوهن فاتای بازی آن بوه  هه به عنوان بازی باحا باگاید  شتد  است 

به نستب  بازی های هیگا ما شتاهد استتااه  ی بهتا از مبانی هناهای حجستری   گوناگونی و فااوانی ح تاویا و راا ی شتاه
 مست ولانهستتیم و این اما گویای این موضتو  است  هه اگا اصتو  راا ی شتص تی  به مقدار بیشتتای موره حوذه هنامندان و 

 .هند ماندگارقاار بگیاه می حواند ها بازی را به صور  شاخ  حای هر  هن مصار  خوه  بازی ساز
 



  

  المللیکنفرانس بین  ششمین

   ها«ها و چالشای؛ فرصتهای رایانه»بازی
 دانشگاه اصفهان –  1399اسفند  1بهمن و  30

 

                                      

 .  پرشسنامه ی استفاده شده در جهت سنجش طراحی بصری شخصیت بازی ها  1 – 2 جدول

 
 
 

 
 توسط کارشناساندر پرسشنامه بازی انتخاب شده  و ضعیف بهترین 1 –1تصویر 

 

 شخصیت بازی ها  طراحی بصری تاثیرنقاشی های کشیده شده توسط کودک برای سنجش -8
ها حوستب هارشتنا  هه میاان امتیازآن و ضتعی  حا هر قستر  نقاشتی وحاستیم ح تاویا حوستب هوهک اا از انتصا  بازی باحا

هوهک ها قسترتی از بازی را هه هر یاه خوه  ات هاه  بوه به  .هر اختیارهوهک قاار گاف  بازی هر ااستشتنامه مشتص  شتد 
را نقاشتی هشتید.  ی از بازیح تویا هشتید. این ح تاویا به شتکل های مصتل  بوهند و ها هوهک با حوذه به  هن خوه یک بصشت 

 تی  موره هر یکی از نقاشتی ها یکی از هوههان شتص تی  بازی شتاهی لند را هر  افظه ی خوه نگه هاشتته بوه و هران شتص
روی هاشا هشتید و بستیار واضت  و گویا نشتان ههند  ی یکی از شتص تی  های موذوه هر بازی بوه و  مستتقیرا علاقه ی خوه را

هوههی هیگا ح تویای را حاستیم نروه هه نشتان ههند  ی فاتای هیگای ازبازی بوه. البته هر بین نقاشتی هایی هه حتویل 
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متیب بازی شتاهی لند شتباه  نداشتتند و هوهک با استا  ستلیقه ی خوه آن ه را هه  گافته شتد موارهی نیا بوهند هه خیلی با
هوست  هاشتته بوه به ح تویا هشتید  ولی به هنگام معافی نقاشتی خوه  اشتار  ای به یکی از شتص تی  های  از هلی  بازی ها 

شتار  ای مستتقیم به موره مشتص تی هر اهامه نیا باای به ح تویا هشتیدن بازی با امتیاز هم هم هوهک ا . اضتا هر بازی هاشت 
هر اایان بالاخا    ل نبوهیم.قشتص تیتی مستت راا ی ما شتاهد وذوه نداشت  چون هر واقع هر متیب بازی با گاافیک ضتعی  حا

 نقاشتی ها نشتان ههند  ی این موضتو  بوه هه هوهک با  نتیجه ی محلوبی را هر باهاشت  وحرام ح تاویای هه ذرع آوری شتد 
  شص ی  بوه  اس .راا ی هه هارای حوانسته ارحباط باقاار هند  یبازی و متیح

 

 
  نمونه نقاشی های کشیده شده توسط  چند کودک 1 –2تصویر 

 

 نتیجه گیری-9

چنین با می آید با حوذه به حوستعه بازی های رایانه ای هر ایاان  شتص تی  ااهازی ها به ماور بهتا و قوی حا شتد  ولی   -1
 هر بازی ها هستیم. شص ی  ها شکل ب ایهنوز هارای نقاط ضع  هر ساختار راا ی و 

 هه هر ایاان ستاخته می شتوند معرولا هیچ هر بیشتتا بازی هایی هه این نتیجه به هست  آمدبا حوذه به محالبی هه گاته شتد  
هه هر موره راا ی آن فکا و اید  ای وذوه هاشتته باشتد و هر حرام مستیا شتص تی  اصتلی و ثابتی وذوه نداره  راا ی باای

هر بازی هایی هه بارستی شتد نه حنها راا ی به خ توصتی صتور  نگافته   .هاستتان بازی هنبا  شتوه و یا روبه حکامل ایش باوه
شص ی  ها نیا از فااهای بازی های آموزشی هشورهای هیگا استااه  شد  و هر فاای بازی های ایاانی گنجاند  شد    بلکه

 با فاهنگ ایاانی هاره.  به خ وصاس  هه متاساانه اهثا آنها ارحباط هری با سن و سلایق هوهک و 
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  هر بازی شتص تی  با متتوای بانامه آموزشتی ایجاه ارحباط راا ی شتص تی  هر بازی های آموزشتی از مهم حاین اصتو    -2
باای هوههان هر بازی های رایانه ای البته   ستا  هستتند  می باشتد.هه 6حا  4ان  هوهههه   خوه مصار  حاثیا ب تای آن باو

از فاتای بازی چندان ماندگاری هر  این اما خیلی رعای  نشتد  است . بنابااین اا از انجام بازی ها و استتااه  ی هاربا ایاانی
 هن هوهک نصواهند هاشت  و اا از نقاشتی هایی هه از هوههان حتویل گافته شتد اهثا شتص تی  بازی ها را به صتور  

ها باقی ماند  بوه مابوط به این بصش از راا ی شتص تی  هر بازی مشتص تی به خارا نری آورهند و یا اگا چیای هر  هن آن 
 خوه بازی را هر  هن خوه به یاه می آوره  اند.مجروعه ح اویانبوه  اس  و به صور  هلی 

ری شوه و نایاانی معرولا شص ی  هر  التی هه بتواند به انتقا  مااهیم آموزشی هرک نراید  راا ی  رایانه ای هر بازی های
و هر حاهی  بندی های  ها ل  و موقعی  و زاویه ی راا ی شتتد  هر آن حا آخا بازی هر قستتر  های مصتل  صتتاته  آن  ا

به هلیل یکنواختی و حکاار هر یک  ال  خاص به ستاع  باای مصار  خستته و  استتااه  می شتوهبه صتور  حکااری متااو  
شتته حناست  ها هری ی ایاانی با موضتو  و متتوای بازیشتص تی  هر بازی هاحلاش شتد  است  هنند  می شتوه. یعنی با اینکه  

هر ذل  حوذه مصار  خوه هه یک هوهک است   چندان موفق باشتد. زیاا شتص تی  ها باای ایجاه  توانستته است اما ن باشتد
ارحباط مناست  با مصار  خوه باید هارای یک ستای خ توصتیا  باشتند. این خ توصتیا  شتامل هارا بوهن حکنیک متناست  با 

البته ناگاته نراند هر سا  های اخیا بازی سازان و راا ان گاافیک سعی با این هارند حا بتوانند هار ا و مصار  می باشد. متتو
 بهتای را هر اختیار مصاربان به خ وص هوههان خوه قاار ههند.

مند و مشتتا  به  ربق حتقیقا  و نتایجی هه به هست  آمد هر رو  این اژوهش ایشتنهاه می شتوه باای هستانی هه علاقه
 اتور و فعالی  هر این زمینه ی هنای و حجاری هستتند این را  را اهامه ههند چون از لتاظ ذاابی  و اویایی را ی بستیار نو 
و حاز  بوه  و هم چنین آیند  ای بستیار روشتن هر انتظار این بصش از راا ی بازی های رایانه ای هر هشتور است  و اگا این 

رعای  شتوه می حوان هارهایی حاثیاگاار با رنگ و بوی ایاانی و متناست  با ستن  رایانه ای یخ  بازی هاستابانامه و هدف هر 
این زمینه و هر ذه  آموزش و ایشتاف  هوههان خوه  افی باای گاتن هاشتته باشتیم. البته هر آیند  ی هر هوهک اراخه هاه حا 

مستیای باشتد باای آنان هه هشدقه و هلرشتغولیشتان ارزش بصشتیدن نه چندان هور این رشتته ی اا از هیجان و ذاا  می حواند 
 به هوهک و حعلیم و حابی  هوهک اس  .

 

 قدردانی  -10

 مااح  س ا  را با حرام هسانی هه اینجان  را هر ایشباه فعالی  های علری و زندگی هرااهی هاه  اند به ذا می آورم.

 

 مراجع-12
  بازی رایانه ای با موضتتو  آموزش  اوف الابا باای هوههان ایش هبستتتانی و او  ابتدایی بازگا  آحنا  راا ی صتتاتا   . 1

  1392 ااایان نامه ی هارشناسی ارشد  هانشگا  شاهد هانشکد  هن
 1394  ای و حابی  شغلی هوههان و نوذوانان های رایانه بازی  فارره  سریعی. 2
  ص تی  از متن حا ح تویا  اایان نامه ی هارشتناستی ارشتد  حهاان ناخی  متردرضتا  بارستی ماا ل شتکل گیای یک شت . 3

1375 
 www.agerin.ir 1396حایکندی  اگا   مقاله ی انج حوصیه ی ساه  باای  افه ای هاهن شص ی   . 4

http://www.agerin.ir/
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