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 دهیچک
 ازجملهی بسیاری هاتیفعالکه باعث دگرگونی  ییجایی در پیشرفت هنر داشته است. تا بسزا  ریتأثدنیای دیجیتال و فناوری   

  هنر اینترنت  واقعیت مجازی و این قبیل  1دیجیتالی نقاشیی  هانامموسییقی و سیایر هنرها شیاس اسیت که با   هنر نقاشیی 
    ناملموس  یفرهنرراثیم یمحتوا  رسیو ذخ یها ضیب،  مسیتناسیازانواع حسیررها و دسیتراس  قیاز طر.  شیونایم  بردسناماسیامی 

ت یاویر انتزاعی در این مقاله سیعی شیاس اسیت با معرفی سییسیتمی  زیبایی ب یری   فعال شیاس اسیت.  بالایی تیفیدر حجم و ک
بررسیی شیود.   2حرکات موزود )رقص( با اسیتفادس از سییسیتم ضیب، حرکت حاصیل از تعقی  الروی حرکتی اعایای باد در

و فراگیری  آموزش سیازد و انریزس لازم برای  آشیااربعا پنهانی از فرهنگ هر جامعه را  توانایمت یویر خروجی این سییسیتم  
. همچنین در بعیا آوردو راهایاری برای درمیاد اختتلات حرکتی و شییینیاختی را فراهم   حرکیات موزود مربو  بیه هر منهقیه

پس از بررسیی ت یاویر  از فایاها و اشیصاا ایجاد کنا.   ترختقانهی  هایرسیازیت یوزمینه ایاس یابی برای  توانایمهنری 
مصتلف دارای زیبایی ب یری منح یر به خود   یهاجنبهاویر انتزاعی حاصیل در ابعاد و ت ی  نتایج حاکی از این بود کهخروجی   

 .گرددیممتفاوتی حاصل   یهابرداشتهستنا و با تغییر زاویه نراس از یک رویااد واحا  
 

 یضبط حرکات، رقص، نقاشی دیجیتال  :یدیکل کلمات

 

 

 مقدمه -1

 
1 Digital painting 
2 Motion Capture 
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با دیرراد هستنا. ما امروزس با    انانمودس مشاهاس    آنچه  یگذاراشتراکتتش برای ثبت و به    در حال از زماد آغاز بشریت  مردم  
چیزهایی   همةاین دنیای دیجیتال    رسای مو به نظر    نایگوی مو جایا سروکار داریم که به آد دنیای دیجیتال    زیانرشرفتدنیایی  

دیجیتالی  صورتبهروشی برای ایجاد یک اثر هنری  است. نقاشی دیجیتالی دادسیجانیاز دارد در خود  هاآدرا که هنر واقعاً به 
  ی محاسبات   ایجا  یمحرکه فناور  یرونی  عنوادبه   یامروزس صنعت سرگرمساخت هنر دیجیتالی توس، رایانه است.    یها روش و از  

  یهابازار از برنامه یاما کشش واقع شونایمنا مو افزودس بهرس یمجاز تیاز واقع یو مهناس  یعلم یهاتتش .شودیشناخته م
در  تالیجیکمک به هنرمنااد د  یبرا یای جا یبه ابزارها تالیجیهنر د  یبرا ایجا یهاعامل ستمی. سشودیم یناش یسرگرم

 ت یبا فرهنگ و هو میناملموس به طور مستق یفرهنرراثیم ک ی عنواد رقص به . [1] دارنا ازین یور غوطه یها،یمح جادیا
 ساانس  یسازمردم شناخته شاس است. ختصه  نیبصش در بمحبوب و لذت  تیفعال  کیمردم در ارتبا  است و به عنواد    یمحل

به ناملموس است. باتوجه  یفرهنر راثیهوشمنا م  یحفظ و نرهاار  نهیدر زم  رگذاریو تأث  زیبرانرچالش  اریبس  یرقص موضوع  های
برنامه  یفناور   ریاخ  های شرفتیپ ذخحسرر   یکاربرد  یها  ازجمله  فناور   یساز رس یها   به  یهایو  و  حرکت    یطورکلضب، 

ناملموس  یمحتوا  نیدادس است. اکنود ا  رییناملموس را تغ یمحتوا  رسیو ذخ  یدر ضب،  مستناساز میانااز و اماانات عظچشم
  ر  یبالا ماننا متن  ت و  تیفیو با ک  میچنامنظورس عظ  های شود. دادس   اینسبت به گذشته تول  ی شتریب  تیفیو ک  جمبا ح  توانا یم
 دادس   ن یاز ا  استفادس  یدر دسترس هستنا. برا   وستهیناملموس پ  یفرهنرراثی عنواد مبه    ارنمایو پ  یبعاسه  های مال  ائو یو

 جاد یا  ریو پردازش ت و  ای انهیرا  اید   یهوش م نوع  نهی را در زم  یایموارد جا  شرفته یپ  یهنر   یها یمتناس  با فناور   ابای  ها 
  .[4] [3] [2] کرد

یک  به کمک سییسیتم ضیب، حرکت ضیب، شیاس و تبایل به حرکات موزود افراد  در این کار تحقیقاتی سیعی بر این اسیت 
در این پژوهش  .  باشیایمافراد  رقص  ضیب، شیاس  یهادادست یویر هنری شیود. درواقه هاا از این کار خلق یک اثر هنری از 

ت یویر و تبایل به یک  ضیب،حرکت   با اسیتفادس از سییسیتم ضیب،حرکات موزود افراد    از طریق آد  که  گرددیمسییسیتمی ارائه 
 .گرددیمیک اثر هنری فراهم  عنوادبهو امااد بررسی آد  شودیم انتزاعی

 

 پیشینه تحقیق -2
واقعیت  های  رشییا فناوری بهباتوجهدر این روزها   عنواد بصشییی از فرهنگ در تاریا اولیه بشییر ثبت شییاس اسییت.رقص به

 .[5] های مجازی گسترش دهنامنانا آد را در محی،مجازی  مردم عتقه

مبتنی بر فیزییک  دو رویارد را طراحی  اجرا و   یسیییازمیالضیییب، حرکیت و اصیییول    فنیاوریگیری از  بیا بهرس[4]در  
و ییک روش مبتنی بر بنیای برای انتصیاب مبیانی اولییه ییک رقص  مبتنی بر خوشیییه: ییک روش  شیییاس اسیییتاعتبیارسییینجی  

به داخل اتاقی مجهز  [3]. در کنابنای تولیا میهای معنی داری را در سیهو  سیلسیله مراتبی دانهشیناسیی که ختصیهحرکت
  ی او در کتس مجاز ناسنمای  عنواد به  یمجاز تیشیص ی  کیکه   یدر حال  یآموز در زماد واقعحرکت دانشسییسیتم آموزشیی   
پس از  سییتمیدها. سیی  می  نشییاد  آموز حرکات مصتلف را به دانش زین یمعلم مجاز کیضییب، شییاس و  ایآ  یبه حرکت در  م

اشیارس کردس و به   آموزتوانا به اشیتباهات دانش یم یازدها. معلم مج یحرکات دانش آموز فوراً به او بازخورد م لیو تحل هیتجز
دو  نیقادر اسیت شیباهت ب  سیتمیسی   نای. ببصشیا  بهبود را ها آد ها اناام  یکنا تا در انجام حرکات خاا با تمرکز رو  شینهادیاو پ

در  یریادگیاز  کننا  یماستفادس   ستمیس نیکه از ا یشیدر گروس آزما یریادگینشیاد دادس است که  جیکنا. نتا یابیحرکت را ارز
شیاس   یطراح  سیتمیاسیت که سی   نیافراد نشیانررا یابیبهتر اسیت. ارز کردنا  یرا تماشیا م یشی ینما  های لمیکنترل که فق، فگروس  

 یمبتن یریادگیتجربه   کی  یهاا طراح [6] در آنها شییاس اسییت.  یریادگی کیاز نظر دانش آموزاد جال  بودس و باعث تحر
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 خود حرکت از ها دادس لیو تحل هیتجز  ا یو علوم دادس بودس است. تول اتیاضیر میکردد رق ناگاد با مفاه  ریدرگ یبرعتقه برا
  ا یجا  یانتزاع میو مفاه افتهیتجسییم   اتیتجرب  نیتا ب سییازد یضییب، حرکت و صییاا  زباد آموزاد را قادر م قطری از و  رقص
  زسیانر جادیو باعث ا کنا یعلم دادس کمک م  ایو درک مف ایبه کسی  دانش جا  یخه یکننا. شیناخت تجسیم جادیا یهاتیتشیب
دانش دو دانشیجو انجام شیاس اسیت. در حوزس علم دادس  به دنبال    نیرابهه متقابل ب جادیا یبرا ی. طراحشیود یم  یریادگیدر 
 عن یر سیه  بر  تمرکز و شیروع نقهه  عنواد به  لایگارف یآمار اسیتالالحرکت رقص هسیتنا. از چارچوب    ریدربارس مسی   قیتحق

استالال   ی. برایامات آماراقا  مورد  در  استالال  و  ها دادس  شنمای  مورد  در  استالال ها  دادس  مورد  در  استالال:  انا کردس  استفادس

  حرکت کیگروس گرفته تا   ایرق ناس  کیاز   توانا می  رقص  در که  انا¬را در نظر گرفته لیو تحل هتجزی واحا ها در مورد دادس
 فتعری را ها آد تواد یاز اقاامات حرکت است و چرونه م کیکه مربو  به کاام   ریمتغ  یسیاز  یاتیرقص باشیا. عمل  ایقسیمت  

اسیتالال   های ضیب، حرکت اسیت. کانود  یشیاس توسی، فناور  ایناقص تول  های سیروصیاا که مربو  به دادس یریگکرد و اناازس
باشا  یرقص م یصوت  های یژگیو و یانساد مجاز  های یژگوی از ها از طر   مصتلفی  انواع  شامل که ها دادس شیدر مورد نما
 .کنا یم  یرا م ورساز

  یبرا  Kinect یهاحسییررشییاس با اسییتفادس از   یبناو طبقه یبرداراز اطتعات نمونه  یاسییهیمهالعه مقا  کی [2]در 
اسیالت باد  های روش دادس نیضیب، حرکت انجام دادس انا. در ا یهابر اسیاس دادس  یژسیت تعااد شیش رقص محل  ییشیناسیا
  ی مؤلفه اصیل لیو تحل هیو تجز  یدرپیپ  یهامیفر  نیب  قیراسیتصرا  شیامل تف نایشیاس و فرا  یبناطبقه  ورودی  عنواد افراد به
و سییاختار باد افراد اشییارس شییاس و  یزمان  راتییرقص   به تغ  یالروها یبررسیی  یکاهش ابعاد انجام شییاس اسییت. برا  درجهت

 لیدلبه    نیخود رقاا بودس اسیت. همچن انسیو وار یقیگذاشیته که بعلت سیرعت موسی   ریبر سیرعت حرکت تأث  یزمان راتییتغ
کردس  یرا ط یمتفاوت یفاییا اسییاد یمفاصییل با وجود رقص  تیدر افراد مصتلف متفاوت اسییت  موقع  زیسییاختار باد ن ناهیا

 است. اسیبه اجرا بصش یشص  ای جلوس زیرق ناس ن تیذهن نهایاست. عتوس بر ا
ضیب، حرکت ضیب،    سیتمیمهارت داشیتنا توسی، سی  یاسیلواک یحرکات رقص دس نفر شیرکت کنناس که در رقص محل [7]در 
در جهت    یادیز  اریکمک بسی   سیتمیسی  نیا  یبعاسیه  یرقص اسیتفادس شیاس اسیت. خروج  نیو آموزش ا یریادگیمنظور  و به
تفاوت در شیال باد   لیبه دل نیو همچن  ینزما تیمحاود لیروش به دل  نیدر ا یرقص داشیته اسیت. اما از طرف نیا  یریادگی

علمی و منهقی  طوربهاز پژوهش ارائه سییسیتمی که   هاا [8] در .باشیایم یحرکات رقص کار دشیوار قیدق  سیهیافراد مقا
محلی    یهارقصدر حفظ و نرهااری    مؤثر. این سییسیتم روشیی  بودمحلی   یهارقص بر اسیاس اقاام به ضیب، حرکات انسیانی 

دو روش    نیب یرقص آذر یریادگیآموزش و   نیب یرگذاریتأث  سییهیمقا [9]در  .باشییایمکه از میراث فرهنری جوامه اسییت 
صیورت  نیاسیتفادس شیاس اسیت به ا یضیب، حرکت در روش مجاز  سیتمیروش هم از سی   نیاسیت. در ا افتهیانجام  یو مجاز  یسینت

 نیاز ا حاصیل جی. نتانایبیآموزش م  یبعاسیه  یفایا کیدر   یحرکات مرب  یبا تماشیا  رناسیادگیضیب، شیاس و  یکه حرکات مرب
 عمل کردس است. یبهتر و کاراتر از روش سنت یو آموزش در روش مجاز یریادگیبودس که  نینشاد دهناس ا سهیمقا

  یی ها روش  کار شیاس اسیت.  ضیب، حرکتحرکتی توسی، سییسیتم   یهادادس  یآورجمهروی چرونری ثبت و   بر [10]در 
جهت رفه خهاهای احتمالی و نحوس صیحی  کار با دسیتراس ارائه شیاس اسیت. همه   ییهاحلراس  هادادسجهت بهبود پروسیه ثبت 

 این فرآیناها با تایه بر حرکات موزود رقص آذری انجام شاس است.
ختقانه و ناشیی از یک موسییقی و داسیتاد سینتی بودس اسیت توسی، سییسیتم   طوربهموزود انسیانی که  حرکات [11]در پژوهش 
به   Motion Paint  نایپژوهش فرآ  نیدر ا. باشیایمیک نقاشیی دیجیتالی    صیورتبهضیب، شیاس و خروجی حاصیل   ضیب، حرکت
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سییتم رقص با اسیتفادس از   حرکات هماارانش ارائه دادناکه برنارد و  [12] در و باار بردس شیاس اسیت. جادیصیورت ختقانه ا
 . استفادس شاس است.ژست رقص    شناسائیبررسی  جهت ضب، حرکت  

 

 سیستم پیشنهادی -3
ی هادادستبایل حرکات موزود و منظّم انسانی به یک ت ویر هنری انتزاعی و تجسمی با استفادس از    منظوربهاین پژوهش  

است تا میزاد زیبایی ب ری ت اویر حاصل مورد بررسی قرار گیرد. باین منظور سیستمی   گرفته صورت سیستم ضب، حرکات
 ی آنها روی مال آواتار سازادسیپ  و  MoCapسیستم ضب، حرکات    آمادةی  هادادس طراحی شاس است که با دریافت و استفادس از  

دنبال شاس  خهوطی که الروی حرکتی اعاا را    شونایمانسانی  حرکات اعااء مصتلفی از این آواتار که توس، کاربر انتصاب  
که با تغییر زاویه دوربین و فشردد    گردد یمی از این خهو  حاصل  بعاسهرسم و در پایاد حرکت  ساختاری    کننایممشصص  

 .شودیملی ذخیرس نقشی دیجیتا صورتبهدکمه نتیجه  خروجی 
این سیستم   را    توانایم ت ویر خروجی  فرهنگ هر جامعه  از  پنهانی  برای    آشااربعا  انریزس لازم  و   آموزش سازد و 

. همچنین  آوردو راهااری برای درماد اختتلات حرکتی و شناختی را فراهم    فراگیری حرکات موزود مربو  به هر منهقه
 از فااها و اشصاا ایجاد کنا.  ترختقانهی هایرسازیت وابی برای زمینه ایاس ی توانایمدر بعا هنری 

 

 یسازادهیپطراحی و -3-1

و روی آواتار    شاسدادس صیتشص  MoCapمعماری کلی کار به این شال است که حرکات رق ناس توس، سیستم ضب، حرکات  
در برنامه    استفادسقابل  دادةو از این طریق حرکات ضب، شاس و    گرددیمانسانی در محی، واقعیت مجازی پردازش و اعمال  

قلمی بر روی اعااء مشص ی در باد آواتار که قابل انتصاب و تفایک توس، کاربر است   قرارگرفتن. سپس با  شودیمفراهم  
.  گرددیمی از این خهو  حاصل  بعا سهو ساختاری    شودیمامااد رسم خهوطی به دنبال اعاا در هنرام حرکت آنها فراهم  

یه دوربین نمای مناسبی برای دریافت خروجی در زماد اجرا و حتی پس از پایاد حرکات کاربر قادر خواها بود تا با تغییر زاو
 .  شودیمنقشی دیجیتالی ذخیرس  صورتبهانتصاب و با فشردد دکمه نتیجه  خروجی 

 )ب(  )الف( 

 )ب( آواتار رقصنده -ضبط حرکات ستمیس ی: )الف(نحوه اتصال حسگرها1شکل 
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مورد   آنهایی که حرکات اعاای آرام و سریه  و هارقصدر صفحه ورودی برنامه امااد انتصاب نوع رقص شامل انواع 
بررسی قرار خواها گرفت شامل سر  دست راست و چپ و پای راست و چپ در قسمت تنظیمات قرار دادس شاس است و با  

 فراینا رسم خهو  آغاز خواها شا.   فشردد دکمه شروع

تا کاربر بتوانا به زوایای دلصواس خود   شودیمدستی انجام    صورتبه  1زاویه دوربین به کمک دکمه میانی نشانرر   تغییر
هایی برای تعیین زاویه خودکار بر روی زوایای روبرو  پشت سر  بالا  دسترسی داشته باشا  همچنین در محی، برنامه دکمه
. همچنین توس، ایبه دست آ  موردنظر تمایل کاربر  نمای دقیقی از زاویه  پایین  چپ و راست تعبیه شاس است تا در صورت  

 .شودیمفشردد دکمه نمایش منبه حرکات  نمایی از حرکات آواتار انسانی که منبه رسم خهو  است  نمایش دادس 
 

 
1 Middle mouse button(scroll button) 

 برنامه یاصل طیساختار مح ریتصو:3شکل 

 یصفحه اول برنامه و محل انتخاب نوع رقص و اعضاء مورد بررس :2شکل 
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است که به دلیل شیوع پانامی کویا   Motion capture  سیستم ضب، حرکات یا  پروژسدر این    مورداستفادس  افزارسصت
و در این پروژس   شاس  یسازهیشب  موردنظری آموزشی  شرای،  هاماادی دانشراس و  هاشراسیآزماو عام امااد استفادس از    19

قرار گرفته است که در صورت    مورداستفادسرکات هستنا  ی حاصل از ضب، حهاشنیمیانکه    MoCapی آمادس  هادادس پایج  
 ی  سازیبازی حاصل جایرزین نمود. این سیستم در موتور  هادادس آنها را با    توادیم  Motion captureامااد استفادس از دستراس  

Unity engine    رسم خهو  به دنبال اعااء آواتار از ابزار    منظوربهی شاس و  ساز ادسیپطراحی وtrail renderer    که با استفادس
  استفادس شاس است. کنایمی ب ری ایجاد هاجلوساز سیستم ذرات  

 

 خروجی -3-2
در  .  الروی حرکتی اعاا رسم شاس است  کردددنبالانتزاعی و مفهومی بود که توس،    کامتًت ویری    آماسدستبهخروجی  

این پژوهش تتش شاس است تا با استفادس از عن ر رنگ  اعاای باد از یاایرر منفک شونا و رنری متناس  برای هر عاو  
نمایناس امنیت و اعتماد     یآب  رنگ بنفش نماد خرد و کمال  رنگ  هارنگ  یشناس روادمباحث    بهباتوجهباد اخت اا یابا.  

نماد زمین و ثبات  رنگ قرمز نماد قارت و انرژی و رنگ سبز نماد سصاوت و تواد است. از طرفی اگر بصواهیم    یاوسقهرنگ  
عاو   نیترمناس . به همین ترتی    رسایمگزینه به نظر    نیتریمنهقعاوی در باد را نمایناس خرد معرفی کنیم  عاو سر  

گزینه برای مفهوم قارت و سصاوت  عاو دست خواها بود؛ لذا   نیترمناس برای مفهوم زمین  ثبات و اعتماد  عاو پا و  
 کنناسدنبالو آبی و برای خهو     یاقهوس  یهارنگپاها    کنناسدنبالسر  رنگ بنفش  برای خهو     کنناسدنبالبرای خهو   

ها از تیرس به روشن مشصص شاس تنالیته رنگو رونا طی زماد نیز با تغییر    است  تهافیاخت ااقرمز و سبز    یهارنگ  هادست
 (.4)شال است

 

 ی وبررسبحث-3-3

 )ب(  )الف(

 یقسمت یروبرو یاعضا توسط عنصر رنگ: )الف( نما کیروند رسم شکل و تفک ریتصاو: 4شکل 

 عیسر تمیرقص با ر کی یروبرو ی)ب( نما -هاپ پیاز رقص ه
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دوربین قابل تغییر بودس و خهو  رسم شاس توس، حرکات آواتار  از نماهای    ةیزاواشارس شا  در این سیستم    قبتًکه    طورهماد
آنها پرداخته می  کنایممصتلف جلوس و شال ب ری متفاوتی ایجاد   اینجا به بررسی  از خهو  حاصل از رقص    شود.که در 

ریتم ثابت  نظم و   دهناسنشاد که این    شودیممتوازد و متقارد ایجاد     واریمنحننرم     نسبتاًاز نمای روبرو  شالی    هاپپیه
 .(5است )شال  هاپپیه رقص بصش از توازد در ساختار این

است اما برختا نمای    مشاهاسقابل هماننا نمای روبروی خهو   این نظم و ریتم ثابت در نمای رقص از طرفین هم  
 شود یمروبرو  در این نما خهو  شاسته و تنا پیاپی نمایناس این مفهوم هستنا و در این نما تقارد و توازد کمتری مشاهاس 

 (. 6)شال 

و    ییجاجابهکم بودد    توادیمافقی بودد بیشتر خهو  رسم شاس    بهباتوجهبا بررسی نمای بالا و مورب این رقص   
  مشاهاسقابلتحرک در این قسمت از رقص را دریافت؛ از طرفی نظم و هماهنری که در ت اویر حاصل از نمای روبرو و طرفین  

از یک رقص  این ت اویر    همةایناه    لازم به ذکر است  با(.  7شال  )  خوردینمدر نمای بالا و مورب چنااد به چشم     بود
 خ وصیات  ساختار  معنا و مفهومی متفاوت و منح ر به خود دارنا. هرکاام  ولی اناگرفتهشالواحا 

 از رقص هیپ هاپ بخشی: نمای روبروی 5شکل 

 )ب(  )الف( 

 راست   ی)ب( نما -چپ یهاپ: )الف( نما پی از رقص ه یبخش نیطرف ی: نما6شکل 
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راکم خهو  برهم خوردگی و تدر نمای روبرو   است     مشاهاسقابل  8که در شال    طورهماددیرر    یانمونهدر بررسی  

  ی هااس یا  بصشالهام  تواننایمت اویر حاصل در عین آشفتری     وجودنیباانشاد از ریتم تنا و عام تقارد این رقص است  ولی  
 باشا.  یرسازیت ودر زمینه  یا ختقانه

 دهناس نشاد است و این    مشاهاس قابل  اسیتندرهمماننا نمای روبروی این رقص  در نمای طرفین نیز خهو  آشفته و  
 . (9)شال  تحرک زیاد و عام آرامش در این رقص است

  

 )ب( نمای بالای بخشی از رقص هیپ هاپ   -: )الف( نمایی مورب از رقص هیپ هاپ7شکل 

 : نمای روبروی رقصی با ریتم تند8شکل 

 )ب(  )الف(
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به طور مثال در نمای مورب این رقص   شودیماز میاد ت اویر انتزاعی حاصل از حرکات  گاس اشاال آشنایی ایجاد  
 (. 10شال ) باشایم آواتار دست دوکه از حرکت دورانی  شودیممشاهاس  قلبی لشا

به دلیل شرای، موجود و   به ذکر است  پانامی کویا    ریگهمهلازم  از  19شاد  استفادس  دانشراس و دستراس    ی هاشراس یآزما  
Motion Capture      مقاور نبود.  ترمناس برای تولیا دادس و انجام ارزیابی 

 

 یریگجه ینتخلاصه و  -5
  حرکات موزود و منظّم انسانی به یک ت ویر هنری انتزاعی Motion Captureدر این مقاله سعی شا با استفادس از فناوری  

های حرکتی  ت ویری دادس در اعااء    کردددنبال و سیستمی به این منظور طراحی شا که با استفادس از    و تجسمی تبایل شود
 بود.میزاد زیبایی ب ری ت اویر حاصل از این حرکات هاا از این پژوهش بررسی  و  کنایمتولیا  کنناسدنبال از خهو  

 )ب( نمای راست   -: نمای طرفین رقصی با ریتم تند: )الف( نمای چپ10شکل 

 )ب(  )الف( 

 )ب( نمای مورب رقصی با ریتم سریع -(نمای بالای رقصی با ریتم سریع: )الف9شکل 

 )ب(  )الف( 
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مصتلف دارای زیبایی ب ری منح ر به خود هستنا و    یهاجنبهت اویر انتزاعی حاصل در ابعاد و    نتایج حاکی از این بود که
نما و دیاگاس بسیار  در شرایهی که از یک    بساچه.  گرددیممتفاوتی حاصل    یها برداشتبا تغییر زاویه نراس از یک رویااد واحا   

نو و ختقانه پایاار شود و هماد   یهااس یابرای    بصشالهام  با تغییر زاویه دیا  نقشی زیبا و  رسایمآشفته و بغرنج به نظر  
پیشنهادی برای گسترش این   عنوادبه  بزرگ تبایل شود.  یها آرمادشرای، آشفته به فرصتی برای پیشرفت و رسیاد به  

 . قرارداددیرر یا حرکات ورزشی و رزمی را نیز با این شیوس مورد بررسی  یها رقص توادیمآتی   یهاپروژسپژوهش در 
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