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چکیده 
 هدف از انجام پژوهش حاضر  بررسی رابطه شایستگی حرفه ای معلمان در اجرای بازی های رایانه ای و افزایش توجه در دانش آموزان بیش فعال بر اساس استاندارد TPACK بود. پژوهش حاضر از حیث هدف کاربردی و در زمرۀ پژوهش های توصیفی-پیمایشی از نوع همبستگی قرار دارد. جامعه آماری پژوهش حاضر را کلیه معلمان  و دانش آموزان مبتلا به بیش فعالی و نقص توجه استان فارس در سال تحصیلی 1401-1400 تشکیل میدهد. با توجه به حجم جامعه و بر اساس در دسترس بودن نمونه، تعداد 150 معلم و 150 دانش آموز که براساس ملاکهای تشخصیص DSM-5 تشخیصبیش فعالی دریافت کرده بودند؛به عنوان نمونه انتخاب شدند. ابزار مورد استفاده در پژوهش شامل پرسشنامه استاندارد اختلال کمبود توجه سوانسون و همکاران(1980) و پرسشنامه درک دانش TPACK لین و جاونگ(2013)بود؛ که برای سنجش دانش TPACK معلمان و میزان توجه دانش آموزان استفاده شد. تحلیل داده ها به وسیلۀ آزمون ضریب رگرسیونچندگانه و ضریب همبستگی پیرسون با استفاده از نرم افزار SPSS25 انجام شد. نتایج حاکی از آن بود که بین شایستگی های حرفه ای معلمان از بعد دانش محتوایی با افزایش توجه در دانش آموزان بیش فعال بر اساس استاندارد TPACK همبستگی معنی دار مشاهده نشد؛اما بین شایستگی های حرفه ای معلمان از بعد دانش تکنولوژی و دانش پداگوژی و دانشTPACK با افزایش توجه در دانش آموزان بیش فعال بر اساس استاندارد TPACK همبستگی معنی داری وجود دارد.
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[bookmark: _GoBack]مقدمه
اختلال نارسايي توجه یا بيش فعالي اختلال شايعي در دوران کودکي است که يافتن درماني موثر براي کاهش نشانه هاي آن اهميت زيادي دارد(عیسی نژاد و همکاران،1395). افراد مبتلا به بیش فعالی[footnoteRef:1] دارای مشكلاتي در کارکردهای اجرایي هستند که از مهمترین کارکردهای اجرایي مي توان به توجه پایدار و حافظه فعال اشاره کرد(نجارزادگان[footnoteRef:2] و همکاران،2015). در حال حاضر رفتار درماني و دارو درماني تنها درمان های کارایي هستند که درمانگران از آن ها استفاده مي کنند. پژوهش های تجربي به طور مداوم نشان دادند که این درمان ها موثر بودند، اما باید اذعان کرد که هیچ یک از رویكردهای رفتاری و دارویي مستقیما مشكلات شناختي همراه با این اختلا بیش فعالی و کمبود توجه را بهبود نمي بخشند. در نتیجه مشخص نیست تا چه میزان نقص ها در توجه پایدار و حافظه فعال علیرغم درمان باقي مي مانند(چرونیس تاسکانو و همکاران،2016).[footnoteRef:3] یكي از رویكردهای نوین که به تقویت و باز پروی اجزای شناختي کمک مي کند، بازی های رایانه ای است. بازی های رایانه ای یكي از مظاهر پیشرفت فناوری در عصر حاضر است. روش بازی های رایانه ای در درمان نقص توجه و بیش فعالی از اصول زیربنایي درمان های شناختي استفاده مي کنند. این اصول این است که توجه پایدار و حافظه فعال به وسیله فراهم کردن فرصت های ساختارمند برای تمرین کردن جنبه های مختلف توجه و حافظه باعث بهبود نشانه های کمبود توجه مي شوند(عیسی نژاد و همکاران،1395). در یک بازی رایانه ای، مهارت افراد مانند دقت، سرعت عمل، توانایی حل مسئله و غیره به چالش کشیده میشود، بنابراین از این نوع بازیها میتوان برای بهبود عملکرد کودکانی که در توجه، دقت و یا حل مسئله مشکل دارند، استفاده کرد(عبدی و همکاران،1393). بازي هاي رايانه اي نقش مؤثري در ايجاد انگيزش دروني داشته و توجه و عملكرد كودكان را ارتقا مي بخشد. هر چه كودكان تعداد بازي هاي بيشتري انجام داده باشند، توجه آن ها به ابعاد مختلف بازي در حين بازي بيشتر بوده، استراتژي هاي موفق تري اتخاذ كرده و اهداف بالاتري را در بازي دنبال مي كنند(باتلر[footnoteRef:4]،2015). بازي هاي رايانه اي باعث مي شود كه كودكان كاوش و جستجو كنند و اين امر موجب افزايش ذتوجه و بهبود حافظه و انعطاف پذيري شناختي مي شود(چن[footnoteRef:5] و همکاران،2019). تقریباً همه سیستم های آموزشی بر این واقعیت تمرکز دارند که معلم سنگ بنای فرایند آموزشی است . به دلیل انفجار بزرگ شناختی، افزایش استفاده از اطلاعات و ارتباطات، سیستم های آموزش و پرورش، یک نیاز فوری به یک معلم پیشرفته برای همگام سازی با پیشرفت های جهان وجود دارد (الحربی[footnoteRef:6]،2020). یک معلم حرفه ای باید شایستگی حرفه ای خوبی داشته باشد زیرا تأثیر مثبتی بر عملکرد معلم دارد(رحام[footnoteRef:7]،2014). صلاحیت های حرفه ای معلمان در هزارة سوم، آن دسته از مهارت ها و دانش هاست که به معلمان کمک میکند تا در فرایند تدریس با داشتن ورودی های مشخص نتایج مشخص به دست بیاورند. بنابراین دسته بندی و پرداختن به همة ابعاد تدریس در این مهم از جمله الزامات محسوب میشود(احمدی و همکاران،1395). دانش آموزشی و محتوایی فن آوری[footnoteRef:8] برای آموزش موثر با فناوری بسیار مهم است و دانش آموزشی و محتوایی فناوری در سالهای اخیر به عنوان یک چارچوب نظری برای بهبود آمادگی تدریس معلم در نظر گرفته شده ( پوندی و سریساوسدی[footnoteRef:9]،2020) .به منظور تلفيق تکنولوژی در تدریس مدل های متفاوتی مطرح شده است که در ميان آن ها مدل دانش تکنولوژیک پداگوژیک محتوا[footnoteRef:10] ارائه شده توسط ميشرا و کهلر با ادعای ارائه روشی نو برای شناخت دانش استفاده مؤثر از تکنولوژی در تدریس، مورد توجه قرار گرفته است (میشرتا و کهلر[footnoteRef:11]،2006). در این مدل، تأکید بر آن است که نه تنها معلمان به دانش محتوا  و دانش تربیتی احتیاج دارند، بلکه به دانش فناوري به منظور همراه شدن با پیشرفت های تکنولوژي در آموزش نیز نیاز دارند. این چارچوب به معلمان کمک میکند تا آموزش را به گونه اي طراحی و ارزیابی کنند که بتوانند دانش محتواي تربیتی را با دانش فناوري ترکیب نمایند(کایا و دگ،2013).مدل عملی دانش آموزشی و محتوایی فناوری شامل هشت بعد دانش در پنج حوزه ی روش شناسی است. ابعاد دانش شامل: 1.استفاده از فاوا برای درک دانش آموزان، 2.استفاده از فاوا برای درک محتوا،3. برنامه ریزی برنامه درسی ر اساس فاوا،4. استفاده از بازنمایی فاوا، 5.استفاده از راهبردهای یکپارچه سازی  فاوا در تدریس، 6.استفاده از فاوا در مدیریت آموزشی، 7.تزریق فاوا به زمینه های آموزش، 8.استفاده از فاوا در ارزشیابی دانش آموزان میباشد(بارن[footnoteRef:12]،2019). [1:  ADHD]  [2:  Najarzadegan]  [3:  Chronis-Tuscano]  [4:  Butler]  [5:  Chen]  [6:  Alharbi]  [7:  Rahman]  [8:  TPACK]  [9:  Pondee & Srisawasdi]  [10:  TPACK]  [11:  Mishra&Koehler]  [12:  (Baran] 

پیشینه پژوهش
مرور ادبيات پژوهشی نشان میدهد که بعضی از عوامل در ميزان و نيز اثربخشی استفاده از تکنولوژی در تدریس مؤثرند؛ از جمله: دسترسی به منابع، کيفيت نرم افزارها و سخت افزارها، آسانی استفاده، سياست های ملی و آموزشگاهی، تعهد به یادگيری حرفه ای، زمينه های دانش رایانه ای و نيز نقش معلمان در استفاده از تکنولوژی؛ اما در ميان تمام این عوامل، نقش معلم و ملاحظه پداگوژی به عنوان مهمترین عوامل معرفی شده اند(مومتاز[footnoteRef:13]،2000). بسياری از پژوهش ها تاکيد کرده اند که تدریس مهارت های تکنولوژی به صورت یک سری مهارت های رایانه ای جدا از هم به طوری که در بسياری از برنامه های رایج تربيت معلم )پيش از خدمت و ضمن خدمت( انجام میشود، از موجبات ناکامی در استفاده اثربخش از رایانه است(کهلر، ميشرا و یحیا[footnoteRef:14]،2007). حجازی و همکاران (1396)، در پژوهش خود دریافتند پنج مؤلفه شامل نیازسنجی و طراحی برنامه درسی، مدیریت کلاس درس، فناوری تدریس، ارزشیابی و ویژگی های حرفه ای آموز شگران تأثیر ب سزایی بر تو سعه صلاحیت های حرفه ای آموزشگران ترویجی دارد .غنی زاده (1396) وضعیت کنونی بعدهای شایستگی های پداگوژیکی و موضوعی، خود بالندگی، شایستگی های پایه، شایستگی های اجتماعی –عاطفی و شایستگی های اخلاقی – معنوی در و ضعیت مطلوب قرار دارند؛ اما در رابطه با بعدهای شایستگی های فناوری، شایستگی های پژوهشی و هویت حرفه ای با توجه به اختلاف میانگین منفی است نتايج پژوهش عیسی نژاد و همکاران(1395) نشان داد روش بازي هاي رايانه اي به طور معناداري باعث افزايش توجه پايدار و حافظه فعال دانش آموزان پسر ابتدايي مبتلا به اختلال نارسايي توجه و بيش فعالي شد. بهمنی  و همکاران(1397) نشان دادند که آموزش بازی های رایانه ای تاثیر معناداری بر انعطاف پذیری شناختی دانش آموزان با اختلال کم توجهی بیش فعالی داشت. عبدی و همکاران(1393) نشان دادند که بازي هاي رايانه اي شناختي باعث بهبود حافظه کاري، توجه و انعطاف پذيري شناختي در کودکان مبتلا به کمبود توجه و بیش فعالی مي شود. بازي هاي رايانه اي منجر به کوتاه شدن زمان واکنش کودکان و کار با آن، بهبود مهارت هاي تحليل اطلاعات و افزايش فعاليت قشر پيش پيشاني کودکان داراي اختلال کمبود توجه و بیش فعالی مي شود. پژوهش آزادی و همکاران(1394) نشان داد که میانگین نمرات توجه و علائم بیش فعالی دانش اموزان مبتلا به کمبود توجه و بیش فعالی درحین جلسات بازی رایانه ای ارتقا یافت جذابیت این نوع بازیها بازخورد سریع رایانه فقدان بازخورد منفی آن و حمایت ازفرایند تصمیم گیری کودک میتواند این یافته را توجیه کند. برن[footnoteRef:15] و همکاران(2016) نیز نشان دادند که برنامه بهسازی حرفهای معلمان بر اساس محتوا و تکنولوژی تأثیر معناداری بر بهبود تدریس معلمان علوم دارد. در پژوهش هسو[footnoteRef:16] و همکاران(2015) نتایج نشان داد که دانشجو معلمانی که در عناصر مرتبط با روش شناسی سطح پایینی را نشان دادند، سطح دانش آموزشی و محتوایی فناوری پایینی دارند. همچنین دانش پداگوژی تاثیر بالایی بر  دانش آموزشی و محتوایی فناوری  دانشجو معلمان دارد. نضیری[footnoteRef:17] و همکاران(2019) پژوهش خود دریافتند که معلمان با داشتن صلاحیتهای دانش آموزشی و محتوایی فناوری  باعث افزایش علاقه دانش آموزان به یادگیری و فرایند تدریس میشوند. بنسون[footnoteRef:18] و همکاران(2013) در پژوهشی بیان کردند که هنگامی که دانش فناوری معلمان فقط به عنوان توانایی آن ها در استفاده از ابزار های مختلف تعریف می شود، مشخصات دانش آموزشی و محتوایی فناوری متعادل و یکپارچه بعید است در مقابل معلمانی که بتوانند به روشنی درک و کاربرد دانش روش شناسی را بیان کنند، بیشتر احتمال دارد که ادغام دانش آموزشی و محتوایی فناوری را نشاندهند. تنک[footnoteRef:19] (2018)بیان کرد که معلمان در عناصر مرتبط با آموزش، مهارت کمتری دارند که سطح دانش آموزشی و محتوایی فناوری پایین را نشان میدهد، که نشان میدهد دانش پداگوژی تأثیر شدیدی بر دانش آموزشی و محتوایی فناوری معلمان دارد. [13:  Mumtaz]  [14: Koehler & Mishra & Yahya ]  [15:  ‏ Baran]  [16:  Hsu]  [17:  Naziri]  [18:  Benson]  [19:  Tanak] 

  کاهش علائم و نشانه های کمبود توجه و بیش فعالی یكي از مهمترین اهداف درمان این دانش آموزان مي باشد که این امر یكي از دشوارترین مسائل بالیني در این افراد محسوب مي شود. همچنین با در نظر گرفتن تناقض موجود در نتایج پژوهش ها درباره تاثیر بازی های رایانه ای به ویژه بر توجه پایدار و شیوع بالای این اختلال در عصر حاضر بسیار مهم است که دانش جمع آوری شده در سطح سبب شناسي در مداخلات درماني و تحول شیوه های نوین برای کمک به این کودکان به کار گرفته شود(عیسی نژاد و همکاران،1395). از جمله شیوه های جدید آموزشی، آموزش با اجرای بازی های رایانه ای است. بهسازی و توسعه حرفه ای معلم به عنوان کارگزار اصلی در اجرای تحولات و نوآوری های تربیتی نیز ضرورتی اجتناب ناپذیر  است. توانایی معلم در ادغام فناوری در روش های مختلف تدریس به دلیل پیشرفت های سریع فناوری در قرن بیست و یکم ضروری است. این پیشرفت ها روش هایی را که افراد در محیط مدرسه به تدریس و یادگیری می پردازند تغییر داده است. لذا تحقیق حاضر در همین راستا پژوهش حاضر با هدف بررسی رابطه شایستگی حرفه ای معلمان در اجرای بازی های رایانه ای و افزایش توجه در دانش آموزان بیش فعال بر اساس استاندارد TPACK انجام شده است.
روش تحقيق
پروژه حاضر از حيث هدف کاربردي است و در زمره پژوهش‌های توصیفی-پیمایشی قرار مي‌گيرد که بر تعيين رابطه ميان متغيرها استوار است. از آن جهت که تحقیق حاضر به دنبال  بررسی رابطه شایستگی حرفه ای معلمان در اجرای بازی های رایانه ای و افزایش توجه در دانش آموزان بیش فعال بر اساس استاندارد TPACK است پس ماهیت توصیفی دارد. تشکیل میدهد. جامعه آماری پژوهش حاضر را کلیه معلمان  و دانش آموزان مبتلا به بیش فعالی و نقص توجه استان فارس در سال تحصیلی 1401-1400 تشکیل میدهد. . با توجه به حجم جامعه و بر اساس در دسترس بودن نمونه، تعداد 150 معلم و 150 دانش آموز دختر و پسر، دورۀ اول و دوم ابتدایی که براساس ملاکهای تشخصیص DSM-5 تشخیصبیش فعالی دریافت کرده بودند؛به عنوان نمونه انتخاب شدند.
ابزاراندازه گیری
برای جمع آوری داده ها از دو پرسشنامه استاندارد اختلال کمبود توجه سوانسون و همکاران(1980) و پرسشنامه درک دانش TPACK لین و جاونگ(2013)استفاده شد. ابتدا ویژگی های جمعیت شناختی و سپس به سوالات پرسشنامه قرار دارد.
الف)پرسشنامۀ اختلا ل کمبود توجه: پرسشنامه اختلال کمبود توجه و بیش فعالی (SNAP-IV) توسط سوانسون، نولان و پلهام در سال (۱۹۸۰) برای سنجش اختلال کمبود توجه و بیش فعالی در کوکان طراحی و تدوین شده است و توسط والدین کودک تکمیل می شود. این پرسشنامه دارای ۱۸ سوال و ۲ مولفه می باشد و بر اساس طیف سه گزینه ای لیکرت با سوالاتی مانند (کودک اغلب نمی تواند به جزئیات توجه کند و از روی بی دقتی اشتباه می کند). به سنجش اختلال کمبود توجه و بیش فعالی در کوکان می پردازد. در این تحقیق منظور از اختلال کمبود توجه و بیش فعالی نمره ای است که پاسخ دهندگان به سوالات ۱۸ گویه ای پرسشنامه اختلال کمبود توجه و بیش فعالی می دهند.
روایی و پایایی پرسشنامه: اعتبار یا روایی با این مسئله سر و کار دارد که یک ابزار اندازه گیری تا چه حد چیزی را اندازه می گیرد که ما فکر می کنیم( سرمد و همکاران،۱۳۹۰). در پژوهش (صدرالسادات و همکاران ، ۱۳۸۶) روایی محتوایی و صوری و ملاکی این پرسشنامه مناسب ارزیابی شده است. ضریب آلفای کرونباخ محاسبه شده در پژوهش (صدرالسادات و همکاران، ۱۳۸۶ ) برای این پرسشنامه بالای ۷/۰ برآورد شد.
ب) پرسشنامه سنجش دانش TPACK : پرسشنامه سنجش دانش TPACK لین و جاونگ(2013) تنظیم شد. این پرسشنامه دارای 50 سوال و 4 خرده مقیاس شامل دانش محتوایی،دانش تکنولوژی، دانش پداگوژی و دانش TPACK است و بر اساس طیف پنج گزینه ای لیکرت نمره گذاری شده است.روایی پرسشنامه مناسب ارزیابی شد و  پایایی پرسشنامه در پژوهش حاضر با استفاده از آلفای کرونباخ 79/0 بدست آمده است.
یافته ها
جدول(1).ویژگی های جمعیت شناختی نمونه های آماری پژوهش
	افراد نمونه
	معلمان
	دانش آموزان

	
	فراوانی
	درصد
	فراوانی
	درصد

	جنسیت
	70 مرد
	66/46%
	90 دختر
	60 %

	
	80 زن
	33/53%
	60 پسر
	40 %

	مقطع یا مدرک تحصیلی
	85 لیسانس

	66/56%
	75نفر دورۀ اول ابتدایی
	50 %

	
	50 فوق لیسانس
	33/33%
	75 نفردورۀ دوم ابتدایی
	50 %

	
	15 دکتری
	10%
	
	



در ادامه شاخص‌های آماری میانگین و انحراف معیار،حداقل و حداکثر متغیرهای پژوهش (شایستگی حرفه ای معلمان در اجرای بازی های رایانه ای و افزایش توجه در دانش آموزان بیش فعال) به تفکیک ابعاد آن ها در جداول 2 و 3 ارائه‌شده است.
جدول(2).آماره‌های توصیفی مربوط به ابعاد شایستگی های حرفه ای
	
	TPACK

	تعداد
	300

	میانگین
	6412/138

	انحراف معیار
	83058/18

	کمترین مقدار
	100

	بیشترین مقدار
	193









جدول(3).آماره‌های توصیفی مربوط به افزایش توجه
	
	افزایش توجه

	تعداد
	
	300

	میانگین
	32/63

	انحراف معیار
	00981/13

	بیشترین مقدار
	34

	کمترین مقدار
	97



بر اساس نتایج جدول(2 و 3) بیشترین میانگین مربوط به متغیر صلاحیت های حرفه ای(6412/138) و کمترین میانگین مربوط به افزایش توجه در دانش آموزان بیش فعال(32/63) می باشد.
در ادامه با توجه به دادهای حاصل از ابزار پژوهش ابتدا با استفاده از آزمون‌ کفایت حجم نمونه بارتلت، فرض کفایت حجم نمونه بررسی‌شده و بعدازآن با استفاده از آزمون‌های همبستگی پیرسون و رگرسیون خطی چندگانه فرضیه‌های پژوهش مورد آزمون  و بررسی قرارگرفته شده است. 
فرضیۀ اول: بین شایستگی های حرفه ای معلمان در اجرای بازی های رایانه ای از بعد دانش محتوایی استاندارد TPACKبا افزایش توجه در دانش آموزان بیش فعال  رابطه مثبت و معناداری وجود دارد.
جدول( 4).ضریب همبستگی بین شایستگی های حرفه ای از بعد دانش محتوایی با افزایش توجه
	
	ضریب همبستگی پیرسون
	1
	009/0

	
	سطح معنی داری
	
	872/0



بر اساس جدول(4) آزمون همبستگی پیرسون نشان داد که  بین شایستگی های حرفه ای معلمان از بعد دانش محتوایی با افزایش توجه در دانش آموزان بیش فعال بر اساس استاندارد TPACK همبستگی معنی دار مشاهده نشد (872/0=P و 300=n و 1=r). در نتیجه از جنبه آماری دو متغیر دانش  محتوایی معلمان و میزان توجه دانش آموزان بیش فعال با یکدیگر رابطه ندارند. شدت این رابطه بسیاری قوی است.
جدول(5 ). ضرایب تحلیل رگرسیون خطی چندگانه شایستگی های حرفه ای از بعد دانش محتوایی با افزایش توجه
	
	درجۀ آزادی
	میانگین
	F
	سطح معناداری

	رگرسیون
	
	1
	382/1
	026/0
	.872b



     در جدول (5)، ضرایب مدل رگرسیون خطی چندگانه برای بررسی معناداری تأثیر هریک از متغیرهای پیش‌بین(دانش محتوایی معلمان) بر متغیر ملاک(افزایش توجه) آورده شده است. با توجه به سطوح معناداری به‌دست‌آمده، نتیجه گرفته می‌شود که دانش محتوایی معلمان قدرت پیش بینی میزان توجه دانش آموزان بیش فعال بر اساس استانداردTPACKرا ندارد(05/0≤P).
فرضیۀ دوم: بین شایستگی های حرفه ای معلمان در اجرای بازی های رایانه ای از بعد دانش تکنولوژی استاندارد TPACKبا افزایش توجه در دانش آموزان بیش فعال  رابطه مثبت و معناداری وجود دارد.
جدول( 6).ضریب همبستگی بین شایستگی های حرفه ای از بعد دانش تکنولوژی با افزایش توجه
	ضریب همبستگی پیرسون
	1
	186/0**

	سطح معنی داری
	
	001/0



همانگونه که مشاهده می‌کنید ماتریس همبستگی برای دو متغیر دانش تکنولوژی معلمان و افزایش توجه دانش آموزان بیش فعال در جدول (6) ارایه شده است. با توجه به شکل فوق، میزان r همبستگی بین این دو متغیر برابر با 186/0** به دست آمده که این مقدار با توجه سطح آماری معنادار نیز می‌باشد (001/0P=). پس بین شایستگی های حرفه ای معلمان از بعد دانش تکنولوژی با افزایش توجه دانش آموزان بیش فعال بر اساس استاندارد TPACK رابطه مثبت و معناداری وجود دارد.
جدول( 7). ضرایب تحلیل رگرسیون خطی چندگانه شایستگی های حرفه ای از بعد دانش تکنولوژی با افزایش توجه
	
	درجۀ آزادی
	میانگین
	F
	سطح معناداری

	رگرسیون خطی چندگانه
	
	1
	541/791
	726/10
	001/0b



     در جدول (7)، ضرایب مدل رگرسیون خطی چندگانه برای بررسی معناداری تأثیر هریک از متغیرهای پیش‌بین(دانش تکنولوژی معلمان) بر متغیر ملاک(افزایش توجه) آورده شده است. با توجه به سطوح معناداری به‌دست‌آمده، نتیجه گرفته می‌شود که شایستگی حرفه ای معلمان در اجرای بازی های رایانه ای از بعد دانش محتوایی قدرت پیش بینی میزان توجه دانش آموزان بیش فعال بر اساس استانداردTPACKرا دارد (05/0≥P).
فرضیۀ سوم: بین شایستگی های حرفه ای معلمان در اجرای بازی های رایانه ای از بعد دانش پداگوژی استاندارد TPACKبا افزایش توجه در دانش آموزان بیش فعال  رابطه مثبت و معناداری وجود دارد.
جدول( 8).ضریب همبستگی بین شایستگی های حرفه ای از بعد دانش پداگوژی با افزایش توجه

	
	ضریب همبستگی پیرسون
	1
	270/0**

	
	سطح معنی داری
	
	000/0



همانگونه که مشاهده می‌کنید ماتریس همبستگی برای دو متغیر دانش پداگوژی معلمان و افزایش توجه دانش آموزان بیش فعال در جدول (8) ارایه شده است. با توجه به شکل فوق، میزان r همبستگی بین این دو متغیر برابر با 270/0** به دست آمده که این مقدار با توجه سطح آماری معنادار نیز می‌باشد (000/0P=). پس بین شایستگی های حرفه ای معلمان از بعد دانش پداگوژی با افزایش توجه دانش آموزان بیش فعال بر اساس استاندارد TPACK رابطه مثبت و معناداری وجود دارد.
جدول( 9). ضرایب تحلیل رگرسیون خطی چندگانه شایستگی های حرفه ای از بعد دانش پداگوژی با افزایش توجه
	
	درجۀ آزادی
	میانگین
	F
	سطح معناداری

	رگرسیون خطی چندگانه
	
	1
	385/2692
	445/23
	000/0b



     در جدول (9)، ضرایب مدل رگرسیون خطی چندگانه برای بررسی معناداری تأثیر هریک از متغیرهای پیش‌بین(دانش پداگوژی معلمان) بر متغیر ملاک(افزایش توجه) آورده شده است. با توجه به سطوح معناداری به‌دست‌آمده، نتیجه گرفته می‌شود که شایستگی حرفه ای معلمان در اجرای بازی های رایانه ای از بعد دانش پداگوژی قدرت پیش بینی میزان توجه دانش آموزان بیش فعال بر اساس استانداردTPACKرا دارد (05/0≥P).
فرضیۀچهارم: بین شایستگی های حرفه ای معلمان در اجرای بازی های رایانه ای از بعد دانش کلی TPACKبا افزایش توجه در دانش آموزان بیش فعال  رابطه مثبت و معناداری وجود دارد.
جدول( 10).ضریب همبستگی بین شایستگی های حرفه ای از بعد دانش TPACK با افزایش توجه
	
	ضریب همبستگی پیرسون
	1
	249/0**

	
	سطح معنی داری
	
	000/0



همانگونه که مشاهده می‌کنید ماتریس همبستگی برای دو متغیر دانش تکنولوژی معلمان و افزایش توجه دانش آموزان بیش فعال در جدول (10) ارایه شده است. با توجه به شکل فوق، میزان r همبستگی بین این دو متغیر برابر با 249/0** به دست آمده که این مقدار با توجه سطح آماری معنادار نیز می‌باشد (000/0P=). پس بین شایستگی های حرفه ای معلمان از بعد دانش TPACK با افزایش توجه دانش آموزان بیش فعال رابطه مثبت و معناداری وجود دارد.

جدول( 11). ضرایب تحلیل رگرسیون خطی چندگانه شایستگی های حرفه ای از بعد دانش TPACK با افزایش توجه
	
	درجۀ آزادی
	میانگین
	F
	سطح معناداری

	رگرسیون خطی چندگانه
	
	1
	121/6593
	708/19
	000/0b



     در جدول (11)، ضرایب مدل رگرسیون خطی چندگانه برای بررسی معناداری تأثیر هریک از متغیرهای پیش‌بین(دانش TPACK) بر متغیر ملاک(افزایش توجه) آورده شده است. با توجه به سطوح معناداری به‌دست‌آمده، نتیجه گرفته می‌شود که شایستگی حرفه ای معلمان در اجرای بازی های رایانه ای از بعد دانش TPACK قدرت پیش بینی افزایش توجه در دانش آموزان بیش فعال را دارد (05/0≥P).
نتيجهگيري
هدف از انجام پژوهش حاضر بررسی رابطه شایستگی حرفه ای معلمان در اجرای بازی های رایانه ای و افزایش توجه در دانش آموزان بیش فعال بر اساس استاندارد TPACK بود.نتایج حاکی از آن است که بین شایستگی های حرفه ای معلمان از بعد دانش محتوایی با افزایش توجه در دانش آموزان بیش فعال بر اساس استاندارد TPACK همبستگی معنی دار مشاهده نشد؛اما بین شایستگی های حرفه ای معلمان از بعد دانش تکنولوژی و دانش پداگوژی و دانشTPACK با افزایش توجه در دانش آموزان بیش فعال بر اساس استاندارد TPACK همبستگی معنی دار وجود دارد. نتایج پژوهش حاضر با پژوهش  حجازی و همکاران (1396)،غنی زاده (1396)، عیسی نژاد و همکاران(1395)، عبدی و همکاران(1393)، آزادی و همکاران(1394)، برن  و همکاران(2016)، هسو  و همکاران(2015)، نضیری  و همکاران(2019)، بنسون  و همکاران(2013) و تنک  (2018)  رابطه ای همسو دارد. تنها تفاوت نتایج پژوهش حاضر با سایر پژوهش ها در نقش پیش بینی کنندگی دانش محتوایی معلمان در میزان توجه دانش آموزان بیش فعال بود.
بنابراین در تبیین یافته های فوق بنابر نظر کاروت  و همکاران(2016)میتوان چنین بیان کرد که معلمان یکی از ارکان مهم و اصلی در نظام آموزشی به شمار می روند.آن ها برای تدریس به دانش هایی، نیاز دارند که اطلاعات لازم را در مورد دانش آموزان، در اختیار آن ها قرار دهد و به آنان کمک کند تا نظام ها و ساختارهای آموزشی را بشناسند، از انواع روش های تدریس و یادگیری آگاهی داشته، دانش محتوایی را بدانند و به دانش چگونگی مدیریت کلاس و استفاده از منابع آموزشی و روش های ارزشیابی، مجهز شوند. فهم دانش تکنولوژی پداگوژی محتوا به عنوان ترکیبی خلاقانه از دانش های فوق برای تدریس اثربخش(کالدر و مورفی[footnoteRef:20]،2017). هر گونه اجرای موثر فناوری در کلاس نیازمند تصدیق روابط بین محتوا، روش و فناوری ورودی در داخل چارچوب های منحصر به فرد مدارس، کلاس های درس و فرهنگهای مختلف است(کارت[footnoteRef:21]،2018). به طور خلاصه، دانش آموزشی و محتوایی فناوری دانشی است که دربرگیرندة اثر متقابل بین دانش محتوا، دانش پداگوژی و دانش تکنولوژی است. این دانش، معلمان را قادر میسازد تکنولوژی را در تدریس خود با موفقیت به کار گیرند که این موفقیت خود در گرو فهم دقیق و شناخت موارد زیر است: شناخت تکنولوژی مناسب، در محدودة مشخصی از محتوا، به عنوان بخشی از رویکرد پداگوژی و در زمینة آموزشی مشخص، به منظور گسترش دانش فراگیران در موضوع ویژه یا رسیدن به یک هدف عینی یا نیاز فراگیر(ثاکز[footnoteRef:22]،2008). دانش پداگوژی را میتوان وسیعترین نوع دانش معلم دانست زیرا خرده دانشهای مختلفی را دربرمیگیرد.در این نوع دانش،شناخت یادگیری و یادگیرندگان،آموزش، مدیریت کلاس درس،اهداف و آرمآن های یادگیری جای میگیرند. درواقع میتوان گفت،این نوع دانش، هیچ موضوع خاصی را در برندارد و شامل موضوعات متنوع درباره اساس تعلیم و تربیت از تاریخ و نظریههای تربیتی تا جنبههای روانشناختی تدریس و یادگیری و روشهای آموزش است که اگر بخواهیم آن را در سه واژه بگنجانیم آن سه واژه یادگیری،رشد و سنجش است.این سه جنبه را میتوان بهعنوان پایههایی برای برنامهریزی،اجرا و ارزیابی محیطهای آموزشی به کاربرد؛بهاین صورت که دانش در مورد چگونگی یادگیری دانش آموزان وانگیزه آن ها میتواند اساس انتخاب مواد و محتوای آموزشی باشد(کدخدایی[footnoteRef:23]،2017). تفکر و به کاربردن فناوری های پیشرفته به معلمان برتر کمک می کند تا عقاید خود نسبت به عواملی که باعث موفقیت دانش آموزانشان می شود را بررسی کنند(پاسپارنی[footnoteRef:24] و همکاران،2017).  [20:  Calder,& Murphy]  [21:  Kurt]  [22:  Cox]  [23:  Kadkhodayi]  [24:  Pusparin] 

بنابر نتایج آنچه که در بحث صلاحیت های حرفه ای معلمان باید مورد توجه واقع شود شامل: 1.صلاحیت های شناختی شامل: شناخت معلم از موضوع و محتوای درس، شناخت وی از توانایی ها و مهارت ها و چگونگی رشد دانش آموزان و...2. صلاحیت های نگرشی شامل: داشتن حس شوخ طبعی، علاقه به شغل، تفكر عقلاني و قدرت استدلال، تقویت حس كنجكاوي، بردباري، صداقت و نيكويي در دانش آموزان، تشخیص تفاوتهاي قومي، فرهنگي، مذهبي دانش آموزان و...3. صلاحیت های مدیریتی شامل: توانايي برنامه ريزي و سازماندهي درس، مدیریت کلاس و زمان، ایجاد انگیزه، توانايي خلق، انتخاب، ارزيابي و استفاده از منابع مدرسه و جامعه براي پيشرفت دانش آموزان و...4.دانش محتوایی شامل: کنترل و سازماندهی و جهت گیری موضوع،آموزش چگونگی کاربرد موضوع در خارج از کلاس،توضیح روابط بین موضوع و جامعه،پاسخ به سوالات دانش آموزان در مورد موضوع در کلاس و... 5. دانش فناوری شامل: اطلاع از انواع فن آوری های تدریس، برطرف کردن مشکل نرم افزاری و سخت افزاری در کلاس،استفاده از تکنولوژی و روش های نوین مانند بازی های رایانه ای در کلاس،تنظیم تدریس از طریق وب سایت کلاس و ارائۀ محتوا با دورۀ دیجیتالی و... 6. دانش پداگوژی شامل: آگاهی از دانش قبلی دانش آموز،درک مشکلات یادگیری یا برداشت غلط از موضوع،ارائۀ سؤالات مناسب برای ارزیابی،استفاده از روش های مختلف ارزیابی، ارائۀتکالیف ملموس و متناسب با موضوع و...7.دانشTPACK شامل: استفاده از انجمن های بحث و گفتگوی آنلاین برای پاسخ به سوالات،استفاده از وسایل بصری برای آموزش مفاهیم انتزاعی خاص، استفادهاز شبیه سازی های رایانه ای برای آموزش سیستمهای پیچیده محتوای خاص موضوع، تعامل چندرسانه ای،استفاده از فن آوری های اطلاعاتی و ارتباطی،ارزشیابی با استفاده از روش های نوین و فناوری روز و...
بنابرآنچه گفته شد پیشنهاد میشود که معلمان دانش فناوری خود را تقویت کنند چرا که ابزار مهمی برای افزایش توجه در دانش آموزان با نقص توجه است. همچنین آموزش و پرورش و مراکز مشاوره توجه ویژه به تقویت افزایش توجه در دانش آموزان بیش فعال داشته باشند و به دنبال ارائۀ راه حل هایی برای کنترل این بیماری باشند از جمله ساخت و استفاده از بازی های رایانه ای جذاب برای این دسته از افراد؛ و در نهایت آموزش و پرورش باید امکانات لازم برای ساخت و اجرای بازی های رایانه ای را در اختیار معلمان قرار دهد و با برگزاری دوره های خاص صلاحیت ها و شایستگی حرفه ای در معلمان را تقویت کند. از جمله محدودیت های پژوهش حاضر آشنا سازی و توجیه معلمان با دانش TPACK بود. پیدا کردن معلمانی که بازی های رایانه ای را در کلاس برای دانش آموزان بیش فعال اجرا کرده باشند از جمله محدودیت ها و مشکلات دشوار پژوهش حاضر بود.
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